
บันทึกขอความ 
สวนราชการ สาขาวิชา   มัลติมีเดียและอีสปอรต      คณะวิทยาศาสตร  โทร.

ที่  อว 0641.05/      วันที่  

เรื ่อง ขออนุมัติกรอบการยกเวนวิชาเรียนแบบภาพรวม (แบบชุด) สำหรับนักศึกษาที ่สำเร็จหลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) หรือเทียบเทา ที่เขาศึกษาตอในหลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 

เรียน คณบดีคณะวิทยาศาสตร 

ดวยสาขาวิขามัลติมีเดียและอีสปอรต คณะวิทยาศาสตร ไดจัดทำหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563  

 สาขาวิชามีนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือ

เทียบเทากลุมสาขาวิชา คอมพิวเตอรกราฟก และสาขาวิชาดิจิทัลกราฟก เขามาศึกษาในหลักสูตรฯ และเพ่ือให

นักศึกษากลุมนี้สามารถเทียบยกเวนรายวิชาที่เคยเรียนมาแลว  โดยไมพิจารณาระดับคะแนนในรายวิชาตาง ๆ 

ที่มาเทียบโอนตองไมต่ำกวา “C” หรือ “2” ซึ่งจะสรางความชัดเจนตอนักศึกษากลุมน้ี ทั้งจำนวนหนวยกิตและ

จำนวนภาคการศึกษาที่ตองเรียนตลอดหลักสูตร ดังเอกสารประกอบการพิจารณา ดังน้ี  

1. แบบสรุปการขอยกเวนรายวิชาแบบชุด  โดยไมตองนำผลการเรียนมาพิจารณาหลักสูตรวิทยา

ศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 คณะวิทยาศาสตร 

2. กรอบการยกเวนวิชาเรียนแบบภาพรวมของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชามัลติมีเดียและ

อีสปอรต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาอนุมัติ 

 

(นายไพโรจน  สมุทรักษ)

 ประธานสาขาวิชา
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เรยีน ประธานสาขาวชิา 
          ตามที�สาขาวชิาเสนอขออนุมัตกิรอบการยกเวน้วชิาเรยีนแบบ
ภาพรวม (แบบชุด) สําหรบัผู้ที�เข้าศึกษาตอ่หลักสูตร พ.ศ. 2564 นั�น 
คณะวทิยาศาสตร ์โดยคณะกรรมการวชิาการคณะ ไดพ้ิจารณา และ
มีมตอินุมัตเิรยีบรอ้ยแล้ว เมื�อคราวประชุมครั �งที� 4/2564 วนัที� 7 
ธันวาคม 2564 
          จึงเรยีนมาเพื�อโปรดพิจารณาและดาํเนินการในส่วนที�
เกี�ยวข้องตอ่ไป 

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์วรรณา    วิโรจน์แดนไทย)
  รองคณบดคีณะวทิยาศาสตร ์

science
Stamp



 

แบบสรุปการขอยกเวนรายวิชาแบบชุด  โดยไมตองนำผลการเรียนมาพิจารณา 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรต 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563  คณะวิทยาศาสตร 
 

1. จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร    ไมนอยกวา 120  หนวยกิต  

2. คุณสมบัติ 

2.1 สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)   หรือเทยีบเทา และตองไมเกิน 10 ป 

นับจากปที่เขาศึกษาตอในมหาวิทยาลัยราขภัฏจันทรเกษม  

2.2 สาขาวิชา / วิชาเอก  

 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรกราฟก หรือสาขาวิชา

ดิจิทัลกราฟก  

3. จำนวนหนวยกิตแบบชุด  โดยไมตองนำผลการเรียนมาพิจารณา   จำนวน   49   หนวยกิต 

4. รายวิชาแบบชุด โดยไมตองนำผลการเรียนมาพิจารณา     จำนวน   17   วิชา  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

ENGL3701 ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคทางวิชาการ 3 

MTES1101 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 3 

MTES1102 การเขียนโปรแกรมสาหรับงานมัลติมีเดีย 3 

MTES1303 ภาพประกอบและการวาดภาพดิจิทัล 3 

MTES1304 การออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก 3 

MTES2102 การตัดตอวิดิทัศนดิจิทัล  3 

MTES2103 การออกแบบและพัฒนาเกม 3 

MTES2104 การออกแบบภาพจำลอง 3 มิติ ดวยโปรแกรมสำเร็จรูป 3 

MTES2106 การพัฒนาสื่อดิจิทัลมีเดีย 3 

MTES2108 ระบบเสียงดิจิทัล 3 

MTES2201 การสรางแอนิเมชันสำหรับงานมัลติมีเดีย 3 

MTES2202 การถายภาพและการประยุกตใชงานภาพดิจิทัล 3 

MTES2301 การออกแบบตัวละครในงานมัลติมีเดียและอีสปอรต 3 

MTES2501 ดิจิทัลมารเกตต้ิงสำหรับอีสปอรต 3 

MTES3801 วิธีวิจัยทางมัลติมีเดียและอีสปอรต 3 

MTES2701 

หรือ 

MTES2702 

การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ ฯ  

 

การเตรียมฝกสหกิจศึกษา ฯ  

2 

 

2 

MTES4901 สัมมนาทางมัลติมีเดียและอีสปอรต 2 

รวม  72 
 

5. เง่ือนไขอ่ืน ๆ   



กรอบการยกเวนวิชาเรียนแบบภาพรวมของหลักสูตร วิทยาศาสตรบณัฑิต   

สาขาวิชา  มัลติมีเดียและอีสปอรต  หลักสูตร ปรบัปรุง พ.ศ...2563...... 

1. คุณสมบัติรหัสวิชาที่ขอยกเวนแบบภาพรวม 

สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)  หรือเทียบเทา  สาขาวิชาคอมพิวเตอรกราฟก และสาขาวิชาดิจิทัลกราฟก หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่

เกี่ยวของ  
 

2. โครงสรางหลักสูตร  

หมวดวิชา 

วท
.บ

. /
อส

.บ
./ศ

ศ.
บ.

 

 4
 ป

  

ปว
ส.

เร
ียน

 

ปว
ส.

ยก
เว

น 

หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 15 15 ยกเวนไดตามขอกำหนดของมหาวิทยาลัย 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 84 29 55    

   2.1 กลุมวิชาแกน  30 21 9    

MTES1303  

ภาพประกอบและการวาดภาพดิจิทัล  

3(2-2-5) 

หลักการวาดเสน การวิเคราะหโครงสรางรูปทรงของ

วัตถุ แสงเงาระยะใกลไกล การวาดภาพดวยเทคนิคท่ี

หลากหลายผสมผสานกับเครื่องมือตางๆในโปรแกรม

คอมพิวเตอร การสรางบรรยากาศและสภาพแวดลอม

เพ ื ่ อการสร างสรรค  การส ื ่ อความหมายของ

ภาพประกอบในรูปแบบดิจิทัล การประยุกตใชงาน

และการนำเสนอผลงานรวมกับเทคโนโลยีสมัยใหม 

   

 3308 –2101 

การวาดภาพการตูน 

3(2-3) 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการวาด

ภาพการตูน ประเภท แนวคิด การ

สรางสรรคการใชเครื ่องมือ การใช

โปรแกรมประยุกต และการนําเสนอ

ผ ล ง า น ผ า น ส ื ่ อ เ ท ค โ น โ ล ย ี ท่ี

หลากหลาย  

 

30308-2101  

จิตรกรรมดิจิทลั  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ

หลักการ กระบวนการ การวาด

ภาพประกอบ การกาหนดแสง-

เงา คาน้ำหนัก สี และพ้ืนผิว 

ของตัวละคร วัตถุสิ่งของ วิว



หมวดวิชา 
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ส.
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น 

หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

3308-2103  

การออกแบบเขียนแบบดวย

คอมพิวเตอร  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติ การใชคอมพิวเตอร 

เคร ื ่องม ืออ ุปกรณ  และโปรแกรม

สำเร็จรูป ในการออกแบบ เขียนแบบ 

งานตกแต งภายใน ภายนอก งาน

ผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑตาง ๆ การ

จัดเก็บขอมูล นำเสนอผลงานผาน

ชองทางหลากหลาย และการพิมพ

ผลงานดวยเครื่องพิมพประเภทตาง ๆ 

 

ทิวทัศน สิ่งกอสราง ดวย

เทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัล 

ที่เกี่ยวของ 

MTES2102  

การตัดตอวิดิทัศนดิจิทัล  

3(2-2-5) 

หลักการและกระบวนการนำเสนองานทางดานการ

จัดลำดับและการตัดตอภาพโดยใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร เนนการใชเทคนิคพิเศษและใหผูเรียน

สามารถนำความรูไปประยุกตใชกับระบบการทำงาน

จริงได การปฏิสัมพันธแบบยืดหยุน 

   

 3308-2003  

หลักการวีดิทัศนดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ วีดิทัศนระบบดิจิตอล 

การเตรียม การวางแผน การผลิตวีดิ

ทัศนระบบดิจิตอล และการนำไปใช 

 

30308-2004  

วีดิโอคอนเทนต  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ

หลักการ ประเภท รูปแบบ การ

สื่อสารบอกเรื่องราวตางๆ ดวย

ภาพและเสียง 



หมวดวิชา 
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หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

การเขียนบทวีดิโอคอนเทนต 

เทคนิคกระบวนการในการ

สรางสรรควีดีโอคอนเทนต การ

นาเสนอวีดีโอคอนเทนต 

ในสื่อดิจิทัลตาง ๆ 

MTES2201  

การสรางแอนิเมชันสาหรับงานมัลติมีเดีย  

3(2-2-5) 

เทคนิคตาง ๆ สำหรับแอนิเมชันและเทคนิคชั ้นสูง  

ประเภทของแอนิเมชัน  รูปแบบของแฟมงานสำหรับ

แอนิเมชัน  ชนิดของแอนิเมชัน  การสรางเนื ้อหา

สำหรับวีดิทัศน  โปรแกรมประยุกตสำหรับแอนิเมชัน 

และแอนิเมชันบนอินเทอรเน็ต 

 
   

 3308-2004  

การตัดตอภาพเคลื่อนไหวดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติการเกี่ยวกับการใช

คอมพิวเตอร เครื่องมืออุปกรณในการ

ตัดตอบันทึกภาพ 

เคลื่อนไหวดิจิตอล การใชโปรแกรม

สำเร็จรูปสำหรับงานภาพเคลื่อนไหว

ดิจิตอล การนำเขา-สงออก (Input- 

Output) ขอมูล การแปลงสัญญาณ 

การต ัดต อภาพ การใช ผลพ ิ เศษ 

( Special Effects) ก า ร ท ำ ไ ท เ ทิ ล 

(Title) การควบคุมปรับแตงภาพ การ

บันทึกขอมูลรูปแบบตาง ๆ และการ

นำไปใช การบำรุงรักษาเครื ่องมือ-

อุปกรณ 

30308-2403 การผลิตแอนิ

เมช่ัน 2 มิติ  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการผลิตแอนิ

เมชั่น 2 มิติ การคนควาขอมูล 

แ ล ก เ ป ล ี ่ ย น เ ร ี ย น รู  ก า ร

สรางสรรคแนวความคิด การ

เขียนโครงเรื่อง การเขียนสตอรี่

บอร ด การพากย เส ียง การ

ออกแบบตัวละครและฉาก การ

ทา ภาพเคลื่อนไหว การตัดตอ

ภาพและเสียง การบันทึกไฟล



หมวดวิชา 
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หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

เพ ื ่ อ เผยแพร ในส ื ่ อด ิ จ ิทั ล

ประเภทตาง ๆ 

30308-2404  

การผลิตแอนิเมช่ัน 3 มิติ 2-3-3 

 

   2.2 กลุมวิชาเอก  47 41 6    

        2.2.1 วิชาเอกบังคับ 29 15 14    

ENGL3701  

ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคทางวิชาการ  

3(2-2-5) 

 

   

 3000-1201  

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร/

ภาษาอังกฤษธุรกิจ 

 

 

30000-9201 ภาษาอังกฤษ

เตรียมความพรอมเพ่ือการทา 

งาน 1-2-2 

30000-9202 ภาษาอังกฤษ

เพ่ือการนา เสนอ 1-2-2 

30000-9203 การอาน

ภาษาอังกฤษในงานอาชีพ 1-2-

2 

30000-9204 การเขียน

ภาษาอังกฤษเพ่ืองานอาชีพ 1-

2-2 
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พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

30000-9205 ภาษาอังกฤษ

เพ่ืองานบริการ 1-2-2 

MTES1102  

การเขียนโปรแกรมสำหรับงานมัลติมีเดีย  

3(2-2-5) 

ความสำคัญของการเขียนโปรแกรม การสรางและ

แสดงภาพ การสรางและเลนเสียง การใชวนซ้ำในการ

แกไขภาพและเสียง เทคนิคการปรับแตงภาพและ

เสียง การสรางและแกไขขอความ การสรางขอความ

บนเว็บ และการสรางและแกไขหนัง ดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร 

 

 

   

 3308-2006 

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร

กราฟก 

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติการเกี่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ ความหมาย ประเภท 

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรกราฟก 

ประยุกตใชฮารดแวรและซอรฟแวร 

 

30001-2001  

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ

จัดการอาชีพ  

2-2-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

คอมพ ิ ว เตอร และอ ุปกรณ

โทรคมนาคม ระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร และสารสนเทศ 

การสืบคนขอมูลสารสนเทศ 

การจัดเก็บ คนคืน สงผานและ

จัดดำเนินการขอมูลสารสนเทศ 

การประย ุ กต ใช โปรแกรม

สำเร็จรูปในการนำเสนอและ

สื ่อสารขอมูลสารสนเทศตาม

ลักษณะงานอาชีพ 

MTES2103  

การออกแบบและพัฒนาเกม  
   

 3308-2304  

เกมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน  

30308-2302  

การผลิตดิจิทัลเกม  



หมวดวิชา 

วท
.บ

. /
อส

.บ
./ศ

ศ.
บ.

 

 4
 ป

  

ปว
ส.

เร
ียน

 

ปว
ส.

ยก
เว

น 

หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

3(2-2-5) 

รูปแบบการพัฒนาเกมที่ทันสมัย การวิเคราะหและ

ออกแบบเกม การวางโครงเรื่องเกม ลักษณะตัวละคร 

รูปแบบประสบการณวิธีการเลนเกม การจัดตําแหนง 

องค ประกอบฉาก  การควบคุมต ั วละครและ

กระบวนการพัฒนาเกมดวยเครื่องมือเกมเอ็นจิน 

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเกม

คอมพิวเตอร เบ ื ้องต น โปรแกรม

สำเร ็จร ูปในการสรางเกมวางแผน

ขั้นตอนการผลิต ออกแบบ สรางเกม

คอมพิวเตอร และการนำเสนอ 

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

ห ล ั ก ก า ร  ก ร ะ บ ว น ก า ร

สรางสรรคเกม ความรูพื้นฐาน

ข อ ง ก ล ไ ก เ ก ม  ห ล ั ก ก า ร

ออกแบบ การวางแผน เพื่อการ

ผลิตดิจิทัลเกม การสรางฉาก 

แผนที ่  การเคล ื ่อนไหว การ

กำหนดขอมูล บทบาทสถานะ 

พลังของตัวละครในเกม การ

ทดสอบการเลนและการบันทึก

เกมเพ ื ่อนำ ไปใช ก ับแพลท

ฟอรมตาง ๆ 

MTES3801  

วิธีวิจัยทางมัลติมีเดียและอีสปอรต 

3(3-0-6) 

พ้ืนฐานท่ัวไปของการวิจัยความหมายของการวิจัยทาง

มัลติมีเดียและอีสปอรตประเภทการวิจัยเจตคติ การ

กำหนดปญหาการวิจัย การศึกษาเอกสารและงานวิจัย

ที่เกี่ยวของ ตัวแปรและสมมุติฐาน การวิจัยประชากร

   

 3308-8502 โครงงาน1/ 3308-

8503 โครงงาน2 

 

 

 

30308-8501 โครงงาน *-*-4 

30308-8502 โครงงาน 1 *-*-

2 

30308-8503 โครงงาน 2 *-*-

2 
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และกลุมตัวอยางในการวิจัยการวางแผนการทดลอง

สถิติในการวิจัย การเขียนเคาโครงและรายงานการ

วิจัย การสรุปผลและการนำผลการวิจัยทางมัลติมีเดีย

และอีสปอรตไปใช 

 

 

MTES4901  

สัมมนาทางมัลติมีเดียและอีสปอรต  

2(0-4-2) 

ประเด็นการสัมมนาเกี ่ยวกับดานมัลติมีเดียและอี

สปอรต โดยเนนการทำงานกลุม การจัดประชุม การ

อภิปราย การโตแยงแสดงเหตุผล การเขียนโครงการ 

การเขียนรายงานการประชุมการจัดกิจกรรมหรือ

นิทรรศการ การนำเสนอ และการประเมินผลกิจกรรม

การสัมมนา 

 

   

 3000-2001 กจิกรรมองคการ

วิชาชีพ 1-4 

30000-2001 กิจกรรมองคการ

วิชาชีพ 1 0-2-0 

30000-2002 กิจกรรมองคการ

วิชาชีพ 2 0-2-0 

30000-2003 กิจกรรมองคการ

วิชาชีพ 3 0-2-0 

30000-2004 กิจกรรมองคการ

วิชาชีพ 4 0-2-0 

30000-2005 กิจกรรมสงเสรมิ

คุณธรรม จริยธรรม 0-2-0 

        2.2.2 วิชาเอกเลือก 18 26 -    

MTES1101  

การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต  

3(2-2-5) 

   

 3308 - 9001  

การออกแบบเว็บเพจ 

2-3-3 

30308-2104  

การออกแบบสิ่งพิมพดิจิทัล  

2-3-3 
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กระบวนการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต เพื ่อการ

นำเสนอและการเผยแพร ข อม ูล ข าวสารอย าง

สรางสรรค โดยใชเว็บสำเร็จรูปในการเชื ่อมโยงกับ

ข อมูล ผสมผสานกับต ัวอ ักษร ภาพ เส ียง และ

ภาพเคลื่อนไหว 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ

อ อ ก แ บ บ เ ว ็ บ เ พ จ  ( Web Page) 

โฮมเพจ (Home Page) เว็บไซต 

( Web Site) ก า ร ป ร ะ ย ุ ก ต ใ ช

ภาพกราฟก ภาพแอนิเมชั่น และการ

ตกแตงเว็บเพจดวยโปรแกรมสำเร็จรูป 

 

 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

ห ล ั ก ก า ร  ก ร ะ บ ว น ก า ร 

พัฒนาการ การออกแบบสื่อ

สิ่งพิมพดิจิทัล ประเภทของสื่อ

สิ่งพิมพ กระบวนการออกแบบ

ส ื ่อส ิ ่ งพ ิมพ ด ิจ ิท ัลประเภท 

นิตยสาร วารสารและจุลสาร 

การผลิตและการนำเสนอสื่อ

ส ิ ่ ง พ ิ มพ ด ิ จ ิ ท ั ล ด วยด วย

เทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัล

ที่เกี่ยวของ 

MTES1304  

การออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก 

3(2-2-5) 

วิธีการออกแบบโดยใชแนวคิดเชิงสรางสรรค การ

ออกแบบ สำหรับการรองรับรูปแบบแฟมขอมูลท้ัง

ระบบเวคเตอรและราสเตอร กระบวนการประยุกตใช

คอมพิวเตอรเพื่อผลิต ผลงานรวมกับโปรแกรมกราฟก

ตาง ๆ 

   

 3308-2005 

หลักการออกแบบกราฟก 

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ ความหมาย ประเภท 

กราฟกคอมพิวเตอร การใชโปรแกรม

สำเร็จรูป การวางแผน การจัดเตรียม

ขอมูลกราฟก การออกแบบกราฟก 

และการประยุกตใชในงานสื่อ 

30308-2001  

การออกแบบกราฟกดิจิทัล  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หล ั กการออกแบบกราฟก 

กระบวนการออกแบบกราฟก 

ประเภทของ ภาพกราฟกดิจิทัล 

ก า ร ออก แ บบส ร า งส ร รค
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ประเภทตาง ๆ ภาพกราฟก สื่อ สัญลักษณ การ

วาดภาพ การออกแบบลวดลาย 

การออกแบบตัวอ ักษร ด วย

เครื่องมือดิจิทัล การจัดการไฟล

ดิจิทัลเพื่อการนา ไปใชกับงาน

ประเภทตาง ๆ 

 

MTES2104  

การออกแบบภาพจำลอง 3 มิติ ดวยโปรแกรม

สำเร็จรูป  

3(2-2-5) 

หลักการ วิธีการใชงานโปรแกรมประยุกตตาง ๆ  โดย

เนนพื้นฐานในการขึ้นรูป หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับ

ผสานร ูปทรง การสร างพ ื ้ นผ ิ วและการสร าง

ภาพเคลื่อนไหวแบบเสมือนจริงเพื่อพัฒนาสำหรับงาน

ในดานสื่อบันเทิง งานอุตสาหกรรม และงานประเภท

อ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของ 

   

 3308-2104  

การสรางสรรคภาพสามมิติดวย

คอมพิวเตอร  

2-3-3 

ศึกษา และปฏิบัติ การสรางภาพสาม

ม ิต ิ  ประเภทต างๆจากโปรแกรม

สำเร็จรูป สรางภาพสามมิติ รูปทรง

เรขา รูปทรงธรรมชาติ ทิวทัศน ภาพ

คน ส ัตว  การบ ันท ึกข อม ูลลงสื่อ

ประเภทตางๆ นำเสนอผลงานผาน 

ชองทางหลากหลาย และการพิมพ

ดวยเครื่องพิมพ 

30308-2005  

การสรางโมเดล 3 มิติ  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการสรางรูปทรงลักษณะ 3 

มิติ ของสิ่งมีชีวิต รวมถึงสราง

ว ั ต ถ ุ  ส ิ ่ ง ข อ ง เ ค ร ื ่ อ ง ใ ช  

ยานพาหนะ สิ ่งปลูกสราง ใน

ล ั ก ษ ณ ะ เ ห ม ื อ น จ ร ิ ง แ ล ะ

สรางสรรค ดวยการประยุกตใช

เทคโนโลยีและ เครื่องมือดิจิทัล

ที่เกี่ยวของ 
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MTES2106  

การพัฒนาสื่อดิจิทัลมีเดีย  

3(2-2-5) 

กระบวนการออกแบบและสรางสื่อดิจิทัล การจัดวาง

องคประกอบทั้งรูปแบบกราฟกส วีดิทัศน และสื่อ

ปฏ ิส ัมพ ันธ  เพ ื ่อใช ในการส ื ่อสาร การโฆษณา

ประชาสัมพันธ และความบันเทิงใหเหมาะสมสำหรับ

การเผยแพรในชองทางตางๆ เพื่อใหเกิดการเรียนรู 

และพัฒนาการในการสรางจินตนาการเชิงสรางสรรค 

 

   

 3308-2204  

การสรางสรรคงานมัลติมีเดีย  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ  การค นคว า  การ

วิเคราะหขอมูล การเลือกใชโปรแกรม 

สำเร็จรูปสำหรับการสรางสรรคงาน

มัลติมีเดีย และการนำเสนอผลงาน

ผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 

 

30308-2102  

มัลติมีเดียอินเทอแรคทีฟ  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการสรางสื่อ

มัลติมีเดียอินเทอแรคทีฟโดย

ผ ส ม ผ ส า น  ภ า พ น่ิ ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ 

การใชเทคโนโลยีและเครื่องมือ

ดิจิทัลที่เกี่ยวของ การนำเสนอ 

สื่อมัลติมีเดียอินเทอแรคทีฟลง

แพลทฟอรมตาง ๆ 

MTES2108  

ระบบเสียงดิจิทัล  

3(2-2-5) 

การออกแบบระบบเส ียงด วยคอมพิวเตอร  การ

ดำเนินงานหองสตูดิโอเสียงการบันทึกเสียงในระบบ

ดิจิทัล กรณีศึกษาในการประยุกตใชในดานมัลติมีเดีย

และอีสปอรต 

 

   

 3308-2201  

การตัดตอบันทึกเสียงดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับการ

บันทึกเสียงดวยคอมพิวเตอรโดย

ใช โปรแกรมส ํ า เร ็ จร ูป  การ

ควบคุม ปรับแตงคุณภาพเสียง

30308-9002  

การออกแบบเสียงดิจิทัล  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการ ระบบ

เส ียงด ิจ ิท ัล เคร ื ่องม ือและ

อุปกรณที่ใช ในการออกแบบ
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 การผสม การแปลงสัญญาณเสียง

การบ ันท ึกจ ัดเก ็บไฟล เส ียง

ร ูปแบบตาง ๆ การด ูแล และ

บํารุงรักษาเครื่องมืออุปกรณที่ใช

ใ น ก า ร บ ั น ท ึ ก เ ส ี ย ง ด ว ย

คอมพิวเตอร 

เสียงดิจิทัล ระบบบันทึกเสียง 

การควบคุม การปรับแตงเสียง 

การตัดตอเสียง การผสมเสียง 

และการจัดการไฟลเสียงเพื่อใช

กับงานประเภทตาง ๆ 

MTES2202  

การถายภาพและการประยุกตใชงานภาพ

ดิจิทัล  

3(2-2-5) 

ระบบภาพดิจิทัล ความละเอียดของภาพ ประเภทไฟล

ภาพ หนวยบันทึกขอมูล หลักการทำงานของกลอง

ถายภาพดิจ ิทัล เทคนิคการถายภาพดิจิทัล และ 

กรณ ีศ ึกษาการถ ายภาพด ิจ ิท ัลและการนำไป

ประยุกตใชงาน 

 

   

 3308-2001  

หลักการถายภาพดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการ

ถ ายภาพระบบด ิจ ิตอล หล ักการ

ทำงานของกลองดิจิตอล ระบบการ

บันทึกภาพ การควบคุมและเลือกใช

ระบบการถายภาพของกลองดิจิตอล 

การปรับแตงภาพ จัดภาพตามหลัก

องคประกอบการถายภาพ และการใช

เครื่องมืออุปกรณ 

30308-2002  

การถายภาพดิจิทัล  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการถายภาพ ดวยกลอง

และอุปกรณดิจิทัลอื ่น ๆ การ

จ ั ดภาพ  การจ ั ดแส ง  การ

ถ า ย ภ า พ ใ น ส ต ู ด ิ โ อ  ก า ร

ถายภาพนอกสถานที่ การตัด

แตงภาพและเพิ่มเทคนิคพิเศษ 

กระบวนการจัดการ ไฟลภาพ

ดิจิทัลเพื่อการนา ไปใชกับงาน

ประเภทตาง ๆ 
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MTES2301  

การออกแบบตัวละครในงานมัลติมีเดียและอี

สปอรต  

3(2-2-5) 

แนวคิดเกี ่ยวกับตัวละครในงานมัลติมีเด ียและอี

สปอรต อิร ิยาบถตาง ๆ ของตัวละคร การแสดง

อารมณการขยับริมฝปากใหเขากับคำพูดและทาทาง

การเคลื่อนที่ การใชเทคนิค การบีบและยืดลักษณะ

ความมีชีวิตในตัวละคร และการวางโครงรางของตัว

ละคร 

 

   

 3308-2301  

การออกแบบคาแรคเตอร  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการวาด

ภาพ ประเภท แนวคิด การสรางสรรค 

ก า ร อ อ ก แ บ บ ค า แ ร ค เ ต อ ร  

( Character) ก า ร ใ ช เ ค ร ื ่ อ ง มื อ 

โปรแกรมประยุกต และการนำเสนอ

ผลงาน 

30308-2103  

การออกแบบคาแรคเตอร  

.2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

ห ล ั ก ก า ร  ก ร ะ บ ว น ก า ร 

ออกแบบตัวละคร ในลักษณะ

ภาพ 2 ม ิ ติ  แนวค ิดในการ

พัฒนาตัวละคร การออกแบบ

ตามลักษณะนิสัย การออกแบบ

เคร ื ่องแต งกาย เพ ื ่อให เปน 

เอกลักษณเฉพาะ สัดสวนตัว

ละคร การออกแบบทาทาง สี

หนาอารมณ การสรางสรรคตัว

ละคร 2 มิติ ดวยเทคโนโลยีและ

เครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวของ 

MTES2501  

ดิจิทัลมารเกตต้ิงสำหรับอีสปอรต 

3(2-2-5) 

   

 3300-1003  

การสรางสรรคการจัดงาน  

2- 2-3 

30300-1003  

การจัดการธุรกิจศิลปกรรม 

 2-2-3 
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กระบวนการการทำการตลาดดิจิทัลสำหรับอี

สปอรตและธุรกิจเกม ตั้งแตการสรางแบรนด 

การตลาดผานสื่อสังคมออนไลน การโฆษณา

ออนไลนผานชองทางผูใหบริการตางๆ ทั้งใน

รูปแบบของแผนปายโฆษณาดิจิทัล และวีดิ

ทัศน การติดตามผล และประเมินผลโฆษณา

โดยใชวิธีการวิเคราะหขอมูล 

 

ศึกษาและปฏิบัติการดำเนินงาน

จัดงานธุรกิจศิลปกรรม รูปแบบ

ต า ง  ๆ  ต ามหล ั ก ก า ร  ก า ร

ประมาณราคา และประยุกตใช

เทคโนโลยีนำเสนองาน อยาง

หล ากหล าย  ใ ห สอดคล อ ง 

เหมาะสมก ับ กล ุ มเป าหมาย 

ประเพณี วัฒนธรรมในทองถิ่น 

และสังคมยุคปจจุบัน 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการ การดา

เน ินธ ุ รก ิ จศ ิ ลปกรรม การ

บริหารจัดการ ระบบธุรกิจการ

จัดงาน (Event) ที่เกี่ยวของกับ

งานศิลปกรรม การใชความคิด

สรางสรรค ออกแบบสรางสรรค 

การจ ั ด ง าน  การจ ั ดแสดง 

สอดคลองกับขอกาหนดทาง

ประเพณีวัฒนธรรมและยุคสมัย 

การประยุกตใช เทคโนโลยีเพ่ือ

การจัดงานและการจัดแสดง 

วางแผนและแกปญหา พัฒนา

งานรวมกันเปนทีมอยางเปน

ระบบ 

MTES2701  

การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ  

2(90) 

การจัดกิจกรรมเตรียมความพรอมกอนฝก

ประสบการณวิชาชีพในการพัฒนาความรู เจตคติ 

   

 3308-8001  

ฝกงาน *-*-4 

3308-8002  

ฝกงาน 1 *-*-2 

30308-8001 ฝกงาน *-*-4 

30308-8002 ฝกงาน 1 *-*-2 

30308-8003 ฝกงาน 2 *-*-2 
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และทักษะทางมัลติมีเดียและอีสปอรตโดยปฏิบัติงาน

ในสถานการณหรือรูปแบบตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับงาน

ในวิชาชีพ 

3308-8003  

ฝกงาน 2 

MTES2702  

การเตรียมฝกสหกิจศึกษาทางมัลติมีเดียและอี

สปอรต 

 
   

 3308-8001  

ฝกงาน *-*-4 

3308-8002  

ฝกงาน 1 *-*-2 

3308-8003  

ฝกงาน 2 

30308-8001 ฝกงาน *-*-4 

30308-8002 ฝกงาน 1 *-*-2 

30308-8003 ฝกงาน 2 *-*-2 
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