
บันทึกขšอความ 
สŠวนราชการ สาขาวิชา   มัลติมีเดียและอีสปอรŤต      คณะวิทยาศาสตรŤ  โทร.

ที่  อว 0641.05/      วันที่  

เรื ่อง ขออนุมัติกรอบการยกเวšนวิชาเรียนแบบภาพรวม (แบบชุด) สำหรับนักศึกษาที ่สำเร็จหลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) หรือเทียบเทŠา ที่เขšาศึกษาตŠอในหลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรŤต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 

เรียน คณบดีคณะวิทยาศาสตรŤ 

ดšวยสาขาวิขามัลติมีเดียและอีสปอรŤต คณะวิทยาศาสตรŤ ไดšจัดทำหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรŤต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563  

 สาขาวิชามีนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือ

เทียบเทŠากลุŠมสาขาวิชา คอมพิวเตอรŤกราฟŗก และสาขาวิชาดิจิทัลกราฟŗก เขšามาศึกษาในหลักสูตรฯ และเพ่ือใหš

นักศึกษากลุŠมนี้สามารถเทียบยกเวšนรายวิชาที่เคยเรียนมาแลšว  โดยไมŠพิจารณาระดับคะแนนในรายวิชาตŠาง ๆ 

ที่มาเทียบโอนตšองไมŠต่ำกวŠา “C” หรือ “2” ซึ่งจะสรšางความชัดเจนตŠอนักศึกษากลุŠมน้ี ทั้งจำนวนหนŠวยกิตและ

จำนวนภาคการศึกษาที่ตšองเรียนตลอดหลักสูตร ดังเอกสารประกอบการพิจารณา ดังน้ี  

1. แบบสรุปการขอยกเวšนรายวิชาแบบชุด  โดยไมŠตšองนำผลการเรียนมาพิจารณาหลักสูตรวิทยา

ศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรŤต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 คณะวิทยาศาสตรŤ 

2. กรอบการยกเวšนวิชาเรียนแบบภาพรวมของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชามัลติมีเดียและ

อีสปอรŤต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาอนุมัติ 

 

(นายไพโรจนŤ  สมุทรักษŤ)

 ประธานสาขาวิชา
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เรยีน ประธานสาขาวชิา 
          ตามที�สาขาวชิาเสนอขออนุมัตกิรอบการยกเวน้วชิาเรยีนแบบ
ภาพรวม (แบบชุด) สําหรบัผู้ที�เข้าศึกษาตอ่หลักสูตร พ.ศ. 2564 นั�น 
คณะวทิยาศาสตร ์โดยคณะกรรมการวชิาการคณะ ไดพ้ิจารณา และ
มีมตอินุมัตเิรยีบรอ้ยแล้ว เมื�อคราวประชุมครั �งที� 4/2564 วนัที� 7 
ธันวาคม 2564 
          จึงเรยีนมาเพื�อโปรดพิจารณาและดาํเนินการในส่วนที�
เกี�ยวข้องตอ่ไป 

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์วรรณา    วิโรจน์แดนไทย)
  รองคณบดคีณะวทิยาศาสตร ์

science
Stamp



 

แบบสรุปการขอยกเวšนรายวิชาแบบชุด  โดยไมŠตšองนำผลการเรียนมาพิจารณา 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชามัลติมีเดียและอีสปอรŤต 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563  คณะวิทยาศาสตรŤ 
 

1. จำนวนหนŠวยกิตรวมตลอดหลักสูตร    ไมŠนšอยกวŠา 120  หนŠวยกิต  

2. คุณสมบัติ 

2.1 สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)   หรือเทยีบเทŠา และตšองไมŠเกิน 10 ปŘ 

นับจากปŘที่เขšาศึกษาตŠอในมหาวิทยาลัยราขภัฏจันทรเกษม  

2.2 สาขาวิชา / วิชาเอก  

 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรŤกราฟŗก หรือสาขาวิชา

ดิจิทัลกราฟŗก  

3. จำนวนหนŠวยกิตแบบชุด  โดยไมŠตšองนำผลการเรียนมาพิจารณา   จำนวน   49   หนŠวยกิต 

4. รายวิชาแบบชุด โดยไมŠตšองนำผลการเรียนมาพิจารณา     จำนวน   17   วิชา  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนŠวยกิต 

ENGL3701 ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคŤทางวิชาการ 3 

MTES1101 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซตŤ 3 

MTES1102 การเขียนโปรแกรมสาหรับงานมัลติมีเดีย 3 

MTES1303 ภาพประกอบและการวาดภาพดิจิทัล 3 

MTES1304 การออกแบบคอมพิวเตอรŤกราฟŗก 3 

MTES2102 การตัดตŠอวิดิทัศนŤดิจิทัล  3 

MTES2103 การออกแบบและพัฒนาเกม 3 

MTES2104 การออกแบบภาพจำลอง 3 มิติ ดšวยโปรแกรมสำเร็จรูป 3 

MTES2106 การพัฒนาสื่อดิจิทัลมีเดีย 3 

MTES2108 ระบบเสียงดิจิทัล 3 

MTES2201 การสรšางแอนิเมชันสำหรับงานมัลติมีเดีย 3 

MTES2202 การถŠายภาพและการประยุกตŤใชšงานภาพดิจิทัล 3 

MTES2301 การออกแบบตัวละครในงานมัลติมีเดียและอีสปอรŤต 3 

MTES2501 ดิจิทัลมารŤเกตต้ิงสำหรับอีสปอรŤต 3 

MTES3801 วิธีวิจัยทางมัลติมีเดียและอีสปอรŤต 3 

MTES2701 

หรือ 

MTES2702 

การเตรียมฝřกประสบการณŤวิชาชีพ ฯ  

 

การเตรียมฝřกสหกิจศึกษา ฯ  

2 

 

2 

MTES4901 สัมมนาทางมัลติมีเดียและอีสปอรŤต 2 

รวม  72 
 

5. เง่ือนไขอ่ืน ๆ   



กรอบการยกเวšนวิชาเรียนแบบภาพรวมของหลักสูตร วิทยาศาสตรบณัฑิต   

สาขาวิชา  มัลติมีเดียและอีสปอรŤต  หลักสูตร ปรบัปรุง พ.ศ...2563...... 

1. คุณสมบัติรหัสวิชาที่ขอยกเวšนแบบภาพรวม 

สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)  หรือเทียบเทŠา  สาขาวิชาคอมพิวเตอรŤกราฟŗก และสาขาวิชาดิจิทัลกราฟŗก หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่

เกี่ยวขšอง  
 

2. โครงสรšางหลักสูตร  

หมวดวิชา 
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หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวšน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 15 15 ยกเวšนไดšตามขšอกำหนดของมหาวิทยาลัย 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 84 29 55    

   2.1 กลุŠมวิชาแกน  30 21 9    

MTES1303  

ภาพประกอบและการวาดภาพดิจิทัล  

3(2-2-5) 

หลักการวาดเสšน การวิเคราะหŤโครงสรšางรูปทรงของ

วัตถุ แสงเงาระยะใกลšไกล การวาดภาพดšวยเทคนิคท่ี

หลากหลายผสมผสานกับเครื่องมือตŠางๆในโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ การสรšางบรรยากาศและสภาพแวดลšอม

เพ ื ่ อการสร š า งสรรค Ť  การส ื ่ อความหมายของ

ภาพประกอบในรูปแบบดิจิทัล การประยุกตŤใชšงาน

และการนำเสนอผลงานรŠวมกับเทคโนโลยีสมัยใหมŠ 

   

 3308 –2101 

การวาดภาพการŤตูน 

3(2-3) 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการวาด

ภาพการŤตูน ประเภท แนวคิด การ

สรšางสรรคŤการใชšเครื ่องมือ การใชš

โปรแกรมประยุกตŤ และการนําเสนอ

ผ ล ง า น ผ Š า น ส ื ่ อ เ ท ค โ น โ ล ย ี ท่ี

หลากหลาย  

 

30308-2101  

จิตรกรรมดิจิทลั  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ

หลักการ กระบวนการ การวาด

ภาพประกอบ การกาหนดแสง-

เงา คŠาน้ำหนัก สี และพ้ืนผิว 

ของตัวละคร วัตถุสิ่งของ วิว
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หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวšน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

3308-2103  

การออกแบบเขียนแบบดšวย

คอมพิวเตอรŤ  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติ การใชšคอมพิวเตอรŤ 

เคร ื ่องม ืออ ุปกรณŤ และโปรแกรม

สำเร็จรูป ในการออกแบบ เขียนแบบ 

งานตกแตŠงภายใน ภายนอก งาน

ผลิตภัณฑŤและบรรจุภัณฑŤตŠาง ๆ การ

จัดเก็บขšอมูล นำเสนอผลงานผŠาน

ชŠองทางหลากหลาย และการพิมพŤ

ผลงานดšวยเครื่องพิมพŤประเภทตŠาง ๆ 

 

ทิวทัศนŤ สิ่งกŠอสรšาง ดšวย

เทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัล 

ที่เกี่ยวขšอง 

MTES2102  

การตัดตŠอวิดิทัศนŤดิจิทัล  

3(2-2-5) 

หลักการและกระบวนการนำเสนองานทางดšานการ

จัดลำดับและการตัดตŠอภาพโดยใชšโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ เนšนการใชšเทคนิคพิเศษและใหšผูšเรียน

สามารถนำความรูšไปประยุกตŤใชšกับระบบการทำงาน

จริงไดš การปฏิสัมพันธŤแบบยืดหยุŠน 

   

 3308-2003  

หลักการวีดิทัศนŤดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ วีดิทัศนŤระบบดิจิตอล 

การเตรียม การวางแผน การผลิตวีดิ

ทัศนŤระบบดิจิตอล และการนำไปใชš 

 

30308-2004  

วีดิโอคอนเทนตŤ  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ

หลักการ ประเภท รูปแบบ การ

สื่อสารบอกเรื่องราวตŠางๆ ดšวย

ภาพและเสียง 
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หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวšน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

การเขียนบทวีดิโอคอนเทนตŤ 

เทคนิคกระบวนการในการ

สรšางสรรคŤวีดีโอคอนเทนตŤ การ

นาเสนอวีดีโอคอนเทนตŤ 

ในสื่อดิจิทัลตŠาง ๆ 

MTES2201  

การสรšางแอนิเมชันสาหรับงานมัลติมีเดีย  

3(2-2-5) 

เทคนิคตŠาง ๆ สำหรับแอนิเมชันและเทคนิคชั ้นสูง  

ประเภทของแอนิเมชัน  รูปแบบของแฟŜมงานสำหรับ

แอนิเมชัน  ชนิดของแอนิเมชัน  การสรšางเนื ้อหา

สำหรับวีดิทัศนŤ  โปรแกรมประยุกตŤสำหรับแอนิเมชัน 

และแอนิเมชันบนอินเทอรŤเน็ต 

 
   

 3308-2004  

การตัดตŠอภาพเคลื่อนไหวดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติการเกี่ยวกับการใชš

คอมพิวเตอรŤ เครื่องมืออุปกรณŤในการ

ตัดตŠอบันทึกภาพ 

เคลื่อนไหวดิจิตอล การใชšโปรแกรม

สำเร็จรูปสำหรับงานภาพเคลื่อนไหว

ดิจิตอล การนำเขšา-สŠงออก (Input- 

Output) ขšอมูล การแปลงสัญญาณ 

การต ัดต Šอภาพ การใช šผลพ ิ เศษ 

( Special Effects) ก า ร ท ำ ไ ท เ ทิ ล 

(Title) การควบคุมปรับแตŠงภาพ การ

บันทึกขšอมูลรูปแบบตŠาง ๆ และการ

นำไปใชš การบำรุงรักษาเครื ่องมือ-

อุปกรณŤ 

30308-2403 การผลิตแอนิ

เมช่ัน 2 มิติ  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการผลิตแอนิ

เมชั่น 2 มิติ การคšนควšาขšอมูล 

แ ล ก เ ป ล ี ่ ย น เ ร ี ย น รูš  ก า ร

สรšางสรรคŤแนวความคิด การ

เขียนโครงเรื่อง การเขียนสตอรี่

บอร Ťด การพากย Ť เส ียง การ

ออกแบบตัวละครและฉาก การ

ทา ภาพเคลื่อนไหว การตัดตŠอ

ภาพและเสียง การบันทึกไฟลŤ



หมวดวิชา 

วท
.บ

. /
อส

.บ
./ศ

ศ.
บ.

 

 4
 ป

Ř  

ปว
ส.

เร
ียน

 

ปว
ส.

ยก
เว

šน 

หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวšน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

เพ ื ่ อ เผยแพร Š ในส ื ่ อด ิ จ ิทั ล

ประเภทตŠาง ๆ 

30308-2404  

การผลิตแอนิเมช่ัน 3 มิติ 2-3-3 

 

   2.2 กลุŠมวิชาเอก  47 41 6    

        2.2.1 วิชาเอกบังคับ 29 15 14    

ENGL3701  

ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคŤทางวิชาการ  

3(2-2-5) 

 

   

 3000-1201  

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร/

ภาษาอังกฤษธุรกิจ 

 

 

30000-9201 ภาษาอังกฤษ

เตรียมความพรšอมเพ่ือการทา 

งาน 1-2-2 

30000-9202 ภาษาอังกฤษ

เพ่ือการนา เสนอ 1-2-2 

30000-9203 การอŠาน

ภาษาอังกฤษในงานอาชีพ 1-2-

2 

30000-9204 การเขียน

ภาษาอังกฤษเพ่ืองานอาชีพ 1-

2-2 



หมวดวิชา 

วท
.บ

. /
อส

.บ
./ศ

ศ.
บ.

 

 4
 ป

Ř  

ปว
ส.

เร
ียน

 

ปว
ส.

ยก
เว

šน 

หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวšน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

30000-9205 ภาษาอังกฤษ

เพ่ืองานบริการ 1-2-2 

MTES1102  

การเขียนโปรแกรมสำหรับงานมัลติมีเดีย  

3(2-2-5) 

ความสำคัญของการเขียนโปรแกรม การสรšางและ

แสดงภาพ การสรšางและเลŠนเสียง การใชšวนซ้ำในการ

แกšไขภาพและเสียง เทคนิคการปรับแตŠงภาพและ

เสียง การสรšางและแกšไขขšอความ การสรšางขšอความ

บนเว็บ และการสรšางและแกšไขหนัง ดšวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ 

 

 

   

 3308-2006 

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรŤ

กราฟŗก 

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติการเกี่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ ความหมาย ประเภท 

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรŤกราฟŗก 

ประยุกตŤใชšฮารŤดแวรŤและซอรŤฟแวรŤ 

 

30001-2001  

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ

จัดการอาชีพ  

2-2-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

คอมพ ิ ว เตอร Ť และอ ุปกรณŤ

โทรคมนาคม ระบบเครือขŠาย

คอมพิวเตอรŤ และสารสนเทศ 

การสืบคšนขšอมูลสารสนเทศ 

การจัดเก็บ คšนคืน สŠงผŠานและ

จัดดำเนินการขšอมูลสารสนเทศ 

การประย ุ กต Ť ใ ช š โปรแกรม

สำเร็จรูปในการนำเสนอและ

สื ่อสารขšอมูลสารสนเทศตาม

ลักษณะงานอาชีพ 

MTES2103  

การออกแบบและพัฒนาเกม  
   

 3308-2304  

เกมคอมพิวเตอรŤเบ้ืองตšน  

30308-2302  

การผลิตดิจิทัลเกม  



หมวดวิชา 
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. /
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.บ
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ส.
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šน 

หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวšน 

(เฉพาะรายวิชาใน) 

พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

3(2-2-5) 

รูปแบบการพัฒนาเกมที่ทันสมัย การวิเคราะหŤและ

ออกแบบเกม การวางโครงเรื่องเกม ลักษณะตัวละคร 

รูปแบบประสบการณŤวิธีการเลŠนเกม การจัดตําแหนŠง 

องค Ť ประกอบฉาก  การควบคุมต ั วละครและ

กระบวนการพัฒนาเกมดšวยเครื่องมือเกมเอ็นจิน 

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเกม

คอมพิวเตอร Ť เบ ื ้องต šน โปรแกรม

สำเร ็จร ูปในการสรšางเกมวางแผน

ขั้นตอนการผลิต ออกแบบ สรšางเกม

คอมพิวเตอรŤ และการนำเสนอ 

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

ห ล ั ก ก า ร  ก ร ะ บ ว น ก า ร

สรšางสรรคŤเกม ความรูšพื้นฐาน

ข อ ง ก ล ไ ก เ ก ม  ห ล ั ก ก า ร

ออกแบบ การวางแผน เพื่อการ

ผลิตดิจิทัลเกม การสรšางฉาก 

แผนที ่  การเคล ื ่อนไหว การ

กำหนดขšอมูล บทบาทสถานะ 

พลังของตัวละครในเกม การ

ทดสอบการเลŠนและการบันทึก

เกมเพ ื ่อนำ ไปใช šก ับแพลท

ฟอรŤมตŠาง ๆ 

MTES3801  

วิธีวิจัยทางมัลติมีเดียและอีสปอรŤต 

3(3-0-6) 

พ้ืนฐานท่ัวไปของการวิจัยความหมายของการวิจัยทาง

มัลติมีเดียและอีสปอรŤตประเภทการวิจัยเจตคติ การ

กำหนดปŦญหาการวิจัย การศึกษาเอกสารและงานวิจัย

ที่เกี่ยวขšอง ตัวแปรและสมมุติฐาน การวิจัยประชากร

   

 3308-8502 โครงงาน1/ 3308-

8503 โครงงาน2 

 

 

 

30308-8501 โครงงาน *-*-4 

30308-8502 โครงงาน 1 *-*-

2 

30308-8503 โครงงาน 2 *-*-

2 
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หลักสูตร ปวส. ที่จะนำมาขอยกเวšน 
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พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

และกลุŠมตัวอยŠางในการวิจัยการวางแผนการทดลอง

สถิติในการวิจัย การเขียนเคšาโครงและรายงานการ

วิจัย การสรุปผลและการนำผลการวิจัยทางมัลติมีเดีย

และอีสปอรŤตไปใชš 

 

 

MTES4901  

สัมมนาทางมัลติมีเดียและอีสปอรŤต  

2(0-4-2) 

ประเด็นการสัมมนาเกี ่ยวกับดšานมัลติมีเดียและอี

สปอรŤต โดยเนšนการทำงานกลุŠม การจัดประชุม การ

อภิปราย การโตšแยšงแสดงเหตุผล การเขียนโครงการ 

การเขียนรายงานการประชุมการจัดกิจกรรมหรือ

นิทรรศการ การนำเสนอ และการประเมินผลกิจกรรม

การสัมมนา 

 

   

 3000-2001 กจิกรรมองคŤการ

วิชาชีพ 1-4 

30000-2001 กิจกรรมองคŤการ

วิชาชีพ 1 0-2-0 

30000-2002 กิจกรรมองคŤการ

วิชาชีพ 2 0-2-0 

30000-2003 กิจกรรมองคŤการ

วิชาชีพ 3 0-2-0 

30000-2004 กิจกรรมองคŤการ

วิชาชีพ 4 0-2-0 

30000-2005 กิจกรรมสŠงเสรมิ

คุณธรรม จริยธรรม 0-2-0 

        2.2.2 วิชาเอกเลือก 18 26 -    

MTES1101  

การออกแบบและพัฒนาเว็บไซตŤ  

3(2-2-5) 

   

 3308 - 9001  

การออกแบบเว็บเพจ 

2-3-3 

30308-2104  

การออกแบบสิ่งพิมพŤดิจิทัล  

2-3-3 
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พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

กระบวนการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตŤ เพื ่อการ

นำเสนอและการเผยแพร Šข šอม ูล ข Šาวสารอย Šาง

สรšางสรรคŤ โดยใชšเว็บสำเร็จรูปในการเชื ่อมโยงกับ

ข šอม ูล ผสมผสานกับต ัวอ ักษร ภาพ เส ียง และ

ภาพเคลื่อนไหว 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ

อ อ ก แ บ บ เ ว ็ บ เ พ จ  ( Web Page) 

โฮมเพจ (Home Page) เว็บไซตŤ 

( Web Site) ก า ร ป ร ะ ย ุ ก ต Ť ใ ชš

ภาพกราฟŗก ภาพแอนิเมชั่น และการ

ตกแตŠงเว็บเพจดšวยโปรแกรมสำเร็จรูป 

 

 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

ห ล ั ก ก า ร  ก ร ะ บ ว น ก า ร 

พัฒนาการ การออกแบบสื่อ

สิ่งพิมพŤดิจิทัล ประเภทของสื่อ

สิ่งพิมพŤ กระบวนการออกแบบ

ส ื ่อส ิ ่ งพ ิมพ Ťด ิจ ิท ัลประเภท 

นิตยสาร วารสารและจุลสาร 

การผลิตและการนำเสนอสื่อ

ส ิ ่ ง พ ิ มพ Ť ด ิ จ ิ ท ั ล ด š ว ยด š ว ย

เทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัล

ที่เกี่ยวขšอง 

MTES1304  

การออกแบบคอมพิวเตอรŤกราฟŗก 

3(2-2-5) 

วิธีการออกแบบโดยใชšแนวคิดเชิงสรšางสรรคŤ การ

ออกแบบ สำหรับการรองรับรูปแบบแฟŜมขšอมูลท้ัง

ระบบเวคเตอรŤและราสเตอรŤ กระบวนการประยุกตŤใชš

คอมพิวเตอรŤเพื่อผลิต ผลงานรŠวมกับโปรแกรมกราฟŗก

ตŠาง ๆ 

   

 3308-2005 

หลักการออกแบบกราฟŗก 

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ ความหมาย ประเภท 

กราฟŗกคอมพิวเตอรŤ การใชšโปรแกรม

สำเร็จรูป การวางแผน การจัดเตรียม

ขšอมูลกราฟŗก การออกแบบกราฟŗก 

และการประยุกตŤใชšในงานสื่อ 

30308-2001  

การออกแบบกราฟŗกดิจิทัล  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หล ั กการออกแบบกราฟŗ ก 

กระบวนการออกแบบกราฟŗก 

ประเภทของ ภาพกราฟŗกดิจิทัล 

ก า ร ออก แ บบส ร š า ง ส ร รคŤ
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พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

ประเภทตŠาง ๆ ภาพกราฟŗก สื่อ สัญลักษณŤ การ

วาดภาพ การออกแบบลวดลาย 

การออกแบบตัวอ ักษร ด šวย

เครื่องมือดิจิทัล การจัดการไฟลŤ

ดิจิทัลเพื่อการนา ไปใชšกับงาน

ประเภทตŠาง ๆ 

 

MTES2104  

การออกแบบภาพจำลอง 3 มิติ ดšวยโปรแกรม

สำเร็จรูป  

3(2-2-5) 

หลักการ วิธีการใชšงานโปรแกรมประยุกตŤตŠาง ๆ  โดย

เนšนพื้นฐานในการขึ้นรูป หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับ

ผสานร ูปทรง การสร š า งพ ื ้ นผ ิ วและการสร š าง

ภาพเคลื่อนไหวแบบเสมือนจริงเพื่อพัฒนาสำหรับงาน

ในดšานสื่อบันเทิง งานอุตสาหกรรม และงานประเภท

อ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวขšอง 

   

 3308-2104  

การสรšางสรรคŤภาพสามมิติดšวย

คอมพิวเตอรŤ  

2-3-3 

ศึกษา และปฏิบัติ การสรšางภาพสาม

ม ิต ิ  ประเภทต Šางๆจากโปรแกรม

สำเร็จรูป สรšางภาพสามมิติ รูปทรง

เรขา รูปทรงธรรมชาติ ทิวทัศนŤ ภาพ

คน ส ัตว Ť  การบ ันท ึกข šอม ูลลงสื่อ

ประเภทตŠางๆ นำเสนอผลงานผŠาน 

ชŠองทางหลากหลาย และการพิมพŤ

ดšวยเครื่องพิมพŤ 

30308-2005  

การสรšางโมเดล 3 มิติ  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการสรšางรูปทรงลักษณะ 3 

มิติ ของสิ่งมีชีวิต รวมถึงสรšาง

ว ั ต ถ ุ  ส ิ ่ ง ข อ ง เ ค ร ื ่ อ ง ใ ชš  

ยานพาหนะ สิ ่งปลูกสรšาง ใน

ล ั ก ษ ณ ะ เ ห ม ื อ น จ ร ิ ง แ ล ะ

สรšางสรรคŤ ดšวยการประยุกตŤใชš

เทคโนโลยีและ เครื่องมือดิจิทัล

ที่เกี่ยวขšอง 
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พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2557 พ.ศ. 2563 

MTES2106  

การพัฒนาสื่อดิจิทัลมีเดีย  

3(2-2-5) 

กระบวนการออกแบบและสรšางสื่อดิจิทัล การจัดวาง

องคŤประกอบทั้งรูปแบบกราฟŗกสŤ วีดิทัศนŤ และสื่อ

ปฏ ิส ัมพ ันธ Ť  เพ ื ่อใช š ในการส ื ่อสาร การโฆษณา

ประชาสัมพันธŤ และความบันเทิงใหšเหมาะสมสำหรับ

การเผยแพรŠในชŠองทางตŠางๆ เพื่อใหšเกิดการเรียนรูš 

และพัฒนาการในการสรšางจินตนาการเชิงสรšางสรรคŤ 

 

   

 3308-2204  

การสรšางสรรคŤงานมัลติมีเดีย  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการ 

กระบวนการ  การค š นคว š า  ก า ร

วิเคราะหŤขšอมูล การเลือกใชšโปรแกรม 

สำเร็จรูปสำหรับการสรšางสรรคŤงาน

มัลติมีเดีย และการนำเสนอผลงาน

ผŠานสื่ออิเล็กทรอนิกสŤ 

 

30308-2102  

มัลติมีเดียอินเทอแรคทีฟ  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการสรšางสื่อ

มัลติมีเดียอินเทอแรคทีฟโดย

ผ ส ม ผ ส า น  ภ า พ น่ิ ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ 

การใชšเทคโนโลยีและเครื่องมือ

ดิจิทัลที่เกี่ยวขšอง การนำเสนอ 

สื่อมัลติมีเดียอินเทอแรคทีฟลง

แพลทฟอรŤมตŠาง ๆ 

MTES2108  

ระบบเสียงดิจิทัล  

3(2-2-5) 

การออกแบบระบบเส ียงด šวยคอมพิวเตอร Ť การ

ดำเนินงานหšองสตูดิโอเสียงการบันทึกเสียงในระบบ

ดิจิทัล กรณีศึกษาในการประยุกตŤใชšในดšานมัลติมีเดีย

และอีสปอรŤต 

 

   

 3308-2201  

การตัดตŠอบันทึกเสียงดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับการ

บันทึกเสียงดšวยคอมพิวเตอรŤโดย

ใช š โปรแกรมส ํ า เร ็ จร ูป  การ

ควบคุม ปรับแตŠงคุณภาพเสียง

30308-9002  

การออกแบบเสียงดิจิทัล  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการ ระบบ

เส ียงด ิจ ิท ัล เคร ื ่องม ือและ

อุปกรณŤที ่ใชš ในการออกแบบ
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 การผสม การแปลงสัญญาณเสียง

การบ ันท ึกจ ัดเก ็บไฟล Ť เส ียง

ร ูปแบบตŠาง ๆ การด ูแล และ

บํารุงรักษาเครื่องมืออุปกรณŤที่ใชš

ใ น ก า ร บ ั น ท ึ ก เ ส ี ย ง ด š ว ย

คอมพิวเตอรŤ 

เสียงดิจิทัล ระบบบันทึกเสียง 

การควบคุม การปรับแตŠงเสียง 

การตัดตŠอเสียง การผสมเสียง 

และการจัดการไฟลŤเสียงเพื่อใชš

กับงานประเภทตŠาง ๆ 

MTES2202  

การถŠายภาพและการประยุกตŤใชšงานภาพ

ดิจิทัล  

3(2-2-5) 

ระบบภาพดิจิทัล ความละเอียดของภาพ ประเภทไฟลŤ

ภาพ หนŠวยบันทึกขšอมูล หลักการทำงานของกลšอง

ถŠายภาพดิจ ิทัล เทคนิคการถŠายภาพดิจิทัล และ 

กรณ ีศ ึกษาการถ Šายภาพด ิจ ิท ัลและการนำไป

ประยุกตŤใชšงาน 

 

   

 3308-2001  

หลักการถŠายภาพดิจิตอล  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการ

ถ Šายภาพระบบด ิจ ิตอล หล ักการ

ทำงานของกลšองดิจิตอล ระบบการ

บันทึกภาพ การควบคุมและเลือกใชš

ระบบการถŠายภาพของกลšองดิจิตอล 

การปรับแตŠงภาพ จัดภาพตามหลัก

องคŤประกอบการถŠายภาพ และการใชš

เครื่องมืออุปกรณŤ 

30308-2002  

การถŠายภาพดิจิทัล  

2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการถŠายภาพ ดšวยกลšอง

และอุปกรณŤดิจิทัลอื ่น ๆ การ

จ ั ดภาพ  การจ ั ดแส ง  การ

ถ Š า ย ภ า พ ใ น ส ต ู ด ิ โ อ  ก า ร

ถŠายภาพนอกสถานที่ การตัด

แตŠงภาพและเพิ่มเทคนิคพิเศษ 

กระบวนการจัดการ ไฟลŤภาพ

ดิจิทัลเพื่อการนา ไปใชšกับงาน

ประเภทตŠาง ๆ 
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MTES2301  

การออกแบบตัวละครในงานมัลติมีเดียและอี

สปอรŤต  

3(2-2-5) 

แนวคิดเกี ่ยวกับตัวละครในงานมัลติมีเด ียและอี

สปอรŤต อิร ิยาบถตŠาง ๆ ของตัวละคร การแสดง

อารมณŤการขยับริมฝŘปากใหšเขšากับคำพูดและทŠาทาง

การเคลื่อนที่ การใชšเทคนิค การบีบและยืดลักษณะ

ความมีชีวิตในตัวละคร และการวางโครงรŠางของตัว

ละคร 

 

   

 3308-2301  

การออกแบบคาแรคเตอรŤ  

2-3-3 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการวาด

ภาพ ประเภท แนวคิด การสรšางสรรคŤ 

ก า ร อ อ ก แ บ บ ค า แ ร ค เ ต อ รŤ  

( Character) ก า ร ใ ช š เ ค ร ื ่ อ ง มื อ 

โปรแกรมประยุกตŤ และการนำเสนอ

ผลงาน 

30308-2103  

การออกแบบคาแรคเตอรŤ  

.2-3-3 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

ห ล ั ก ก า ร  ก ร ะ บ ว น ก า ร 

ออกแบบตัวละคร ในลักษณะ

ภาพ 2 ม ิ ติ  แนวค ิดในการ

พัฒนาตัวละคร การออกแบบ

ตามลักษณะนิสัย การออกแบบ

เคร ื ่องแต Šงกาย เพ ื ่อให šเปŨน 

เอกลักษณŤเฉพาะ สัดสŠวนตัว

ละคร การออกแบบทŠาทาง สี

หนšาอารมณŤ การสรšางสรรคŤตัว

ละคร 2 มิติ ดšวยเทคโนโลยีและ

เครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวขšอง 

MTES2501  

ดิจิทัลมารŤเกตต้ิงสำหรับอีสปอรŤต 

3(2-2-5) 

   

 3300-1003  

การสรšางสรรคŤการจัดงาน  

2- 2-3 

30300-1003  

การจัดการธุรกิจศิลปกรรม 

 2-2-3 
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กระบวนการการทำการตลาดดิจิทัลสำหรับอี

สปอรŤตและธุรกิจเกม ตั้งแตŠการสรšางแบรนดŤ 

การตลาดผŠานสื่อสังคมออนไลนŤ การโฆษณา

ออนไลนŤผŠานชŠองทางผูšใหšบริการตŠางๆ ทั้งใน

รูปแบบของแผŠนปŜายโฆษณาดิจิทัล และวีดิ

ทัศนŤ การติดตามผล และประเมินผลโฆษณา

โดยใชšวิธีการวิเคราะหŤขšอมูล 

 

ศึกษาและปฏิบัติการดำเนินงาน

จัดงานธุรกิจศิลปกรรม รูปแบบ

ต Š า ง  ๆ  ต ามหล ั ก ก า ร  ก า ร

ประมาณราคา และประยุกตŤใชš

เทคโนโลยีนำเสนองาน อยŠาง

หล ากหล าย  ใ ห š ส อดคล š อ ง 

เหมาะสมก ับ กล ุ Šมเป Ŝาหมาย 

ประเพณี วัฒนธรรมในทšองถิ่น 

และสังคมยุคปŦจจุบัน 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ

หลักการ กระบวนการ การดา

เน ินธ ุ รก ิ จศ ิ ลปกรรม การ

บริหารจัดการ ระบบธุรกิจการ

จัดงาน (Event) ที่เกี่ยวขšองกับ

งานศิลปกรรม การใชšความคิด

สรšางสรรคŤ ออกแบบสรšางสรรคŤ 

การจ ั ด ง าน  การจ ั ดแสดง 

สอดคลšองกับขšอกาหนดทาง

ประเพณีวัฒนธรรมและยุคสมัย 

การประยุกตŤใชš เทคโนโลยีเพ่ือ

การจัดงานและการจัดแสดง 

วางแผนและแกšปŦญหา พัฒนา

งานรŠวมกันเปŨนทีมอยŠางเปŨน

ระบบ 

MTES2701  

การเตรียมฝřกประสบการณŤวิชาชีพ  

2(90) 

การจัดกิจกรรมเตรียมความพรšอมกŠอนฝřก

ประสบการณŤวิชาชีพในการพัฒนาความรูš เจตคติ 

   

 3308-8001  

ฝřกงาน *-*-4 

3308-8002  

ฝřกงาน 1 *-*-2 

30308-8001 ฝřกงาน *-*-4 

30308-8002 ฝřกงาน 1 *-*-2 

30308-8003 ฝřกงาน 2 *-*-2 
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และทักษะทางมัลติมีเดียและอีสปอรŤตโดยปฏิบัติงาน

ในสถานการณŤหรือรูปแบบตŠาง ๆ ท่ีเกี่ยวขšองกับงาน

ในวิชาชีพ 

3308-8003  

ฝřกงาน 2 

MTES2702  

การเตรียมฝřกสหกิจศึกษาทางมัลติมีเดียและอี

สปอรŤต 

 
   

 3308-8001  

ฝřกงาน *-*-4 

3308-8002  

ฝřกงาน 1 *-*-2 

3308-8003  

ฝřกงาน 2 

30308-8001 ฝřกงาน *-*-4 

30308-8002 ฝřกงาน 1 *-*-2 

30308-8003 ฝřกงาน 2 *-*-2 
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