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  3.1.5  คําอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา    ชื่อและคาํอธิบายรายวิชา   หนวยกิต 

ENMT2701 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานสําหรับมัลติมีเดียและอีสปอรต 1 

Foundation English for Multimedia and E-Sports 1 

3(3-0-6) 

  คําศัพท ไวยากรณ และสํานวนภาษาอังกฤษที่ใชในงานวิชาการและการศึกษา ขั้นสงู
ในดานมัลติมีเดียและอีสปอรต เนนทักษะการฟง พูด อาน และเขียนในเชิงวิชาการ การอาน
และตีความ หนังสือ ตํารา รายงานวิจัย บทคัดยองานวิจัย บทความวิชาการ หรือผลงาน
วชิาการรูปแบบตาง ๆ 

ENMT3702 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานสําหรับมัลติมีเดียและอีสปอรต 2 

Foundation English for Multimedia and E-Sports 2 

3(3-0-6) 

  ศึกษาคําศัพท ไวยากรณและสํานวนภาษาอังกฤษที่ใชสําหรับการประกอบอาชีพ 
เนนทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ เพื่อการส่ือสารในสถานการณที่
หลากหลายในการปฏิบัติงาน ตามบริบทของงานในดานมัลตมิีเดียและอีสปอรต 

GECS2101 ภาษาจีนในชีวิตประจําวัน      3(3-0-6) 

Chinese in Daily Life 
ทักษะพ้ืนฐานภาษาจีนเบื้องตนดานการฟง พดู อาน เขียน ในหัวขอที่ใชในชีวิตประจําวัน 

การแนะนําตัว การกลาวทักทาย การกลาวขอบคุณ การกลาวขอโทษ กลาวคําอําลา ถามและ
ใหขอมูลเกี่ยวกับวันเวลา สถานท่ี การซ้ือของ และกิจกรรมในชีวิตประจําวัน 

GECS2102  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารทางการคา     3(3-0-6) 

Chinese for Commercial Communication 

เรียนรูคาํศัพท ประโยคพื้นฐาน ที่เกี่ยวกับการแนะนําตัว ตัวเลข การซื้อขาย การตอรอง
ราคา การสงเสริมการขาย การอธิบายสินคา การจัดสงสินคา ตลอดจนการเจรจาธุรกิจเบ้ืองตน 
เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะพื้นฐานฟง พูด อาน เขียน สามารถนําความรูไปตอยอดเกี่ยวกับการคา
กบัคนจีนได 
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GECS2103  การพูดออนไลนสไตลสรางสรรค      3(3-0-6 ) 

Creative Speaking on Social Media 

ความรูเกี่ยวกับการพูด ระเบียบวิธีการพูด ศิลปะการพูด การวิเคราะหผูพูด ผูฟง และ
กาลเทศะในการพูด การสรางเน้ือหาและลีลาการพูดเฉพาะตน ทฤษฎีส่ือใหมและส่ือสังคม
ออนไลน ฝกปฏิบัติการพูดประเภทตาง ๆ โดยใชเทคโนโลยีอุปกรณประกอบการพูดผานส่ือ
ออนไลนอยางมีจุดเดนและสรางสรรค 

GECS2104  ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการทองเที่ยว      3(3-0-6) 

French for Tourism 

เรียนทักษะพ้ืนฐานภาษาฝรั่งเศสดานการฟง พูด อาน เขียน ในหัวขอท่ีใชในการ
ทองเที่ยว การกลาวทักทาย การแนะนําตัว การกลาวขอบคุณ การกลาวขอโทษ การกลาวคาํ
อําลา การถามและใหขอมูลเก่ียวกับวัน เวลา ดิน ฟาอากาศ การซื้อของ และการเดินทางไป
ยังสถานท่ีตางๆ รวมถึงความรูดานวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีของประเทศฝร่ังเศส 

GECS2105  ภาษาญี่ปุนเพ่ือการทองเที่ยว      3(3-0-6) 

Japanese for Tourism 

เรียนรูทักษะพื้นฐานดานการฟง พูด อาน เขียนภาษาญี่ปุนดวยตัวอักษรโรมันในหัวขอ
ที่ใชในการทองเที่ยว เชน การกลาวทักทาย การแนะนําตัว การกลาวขอบคุณ การกลาวขอโทษ 
การถาม และใหขอมูลเก่ียวกับวัน เวลา ราคา การซ้ือของ และการเดินทางไปยังสถานที่ตาง ๆ 
รวมถึงศึกษาความรูดานวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรมสมัยนิยมของประเทศญี่ปุน
และความรูเบื้องตนเก่ียวกับการทองเท่ียว พัฒนาทักษะการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต
ในการนํามาใชส่ือสารและนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

GECS2106 ภาษาญี่ปุนในชีวิตประจําวัน       3(3-0-6) 

Japanese in Daily Life 

ทกัษะพื้นฐานภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตนดานการฟง พูด อาน เขียน ในหัวขอที่ใชในชีวิตประจําวัน 
การกลาวทักทาย การแนะนําตัว การกลาวขอบคุณ การกลาวขอโทษ กลาวคําอําลา ถามและ
ใหขอมูลเกี่ยวกับวันเวลา สถานท่ี การซ้ือของและกิจกรรมในชีวิตประจาํวัน 

GECS2107  ภาษาขแมรเพ่ือการสื่อสารทางการคา     3(3-0-6) 

Khmer for Commercial Communication 

เรียนรูภาษาขแมรจากบทสนทนาที่เก่ียวของกับบริบทการคา ไดแก การทักทาย การ
แนะนําตนเอง การซ้ือขายสินคา การตอรองราคา การเดินทางขามแดน การขนสง ตลาด โรงงาน 
การโรงแรมและการทองเท่ียว รวมถึงสามารถนํามาปรับใชกับการส่ือสารในสถานการณตาง ๆ 
ในชวีิตประจําวันได 
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GECS2108  ภาษาขแมรในชีวิตประจําวัน          3(3-0-6)         

Khmer in Daily Life 

ทกัษะพื้นฐานภาษาขแมรเบื้องตนดานการฟง พูด อาน เขียน ในหัวขอที่ใชในชีวิตประจําวัน 
การกลาวทักทาย การแนะนําตวั การกลาวขอบคุณ การกลาวขอโทษ กลาวคําอําลา ถามและ
ใหขอมูลเกี่ยวกับวันเวลา สถานท่ี การซื้อของและกิจกรรมในชวีิตประจาํวัน 

GECS2109  ภาษาเกาหลใีนชีวิตประจําวัน      3(3-0-6) 

Korean in Daily Life 

ทักษะพื้นฐานภาษาเกาหลีเบ้ืองตนดานการฟง พูด อาน เขียน ในหัวขอที่ ใชใน
ชีวิตประจําวัน การแนะนําตัว การกลาวทักทาย การกลาวขอบคุณ การกลาวขอโทษ กลาวคาํ
อาํลา ถามและใหขอมูลเกีย่วกับวันเวลา สถานที่ ดิน ฟาอากาศและกิจกรรมในชีวิตประจําวัน 

GECS2110  ภาษาพมาในชีวิตประจําวนั          3(3-0-6)         

Myanmar in Daily Life 

ทักษะพ้ืนฐานภาษาพมาเบ้ืองตนดานการฟง พูด อาน เขียน ในหัวขอที่ใชในชีวิตประจําวัน 
การกลาวทักทาย การแนะนําตวั การกลาวขอบคุณ การกลาวขอโทษ กลาวคาํอําลา ถามและ
ใหขอมูลเกี่ยวกับวันเวลา สถานท่ี การซื้อของและกิจกรรมในชวีิตประจําวัน 

GECS2111  การสื่อสารดวยดนตรีดิจิทัล      3(3-0-6) 

Music Production and Sound Recording for Digital Media 

เรียนรูและฝกปฏิบัติสาระพ้ืนฐานเกี่ยวกับ เคร่ืองมือและโปรแกรมบันทึกเสียง หลักการ
บันทึกและจัดการเสียง แหลงขอมูลเสียงและดนตรี โดยมุงเนนการใชงานประกอบส่ือดิจิทัล
ทั้งในรูปแบบออนไลน และออฟไลน 

GEES2101  เทคโนโลยีสารสนเทศในสังคมดจิิทัล     3(3-0-6) 

  Information Technology in Digital Society    

         เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารสําหรับสังคมดิจิทัล การประยุกตใชในการ
เขาถึงขอมูลและการใชขอมูล การสื่อสารขอมูลและระบบเครือขายคอมพิวเตอร โปรแกรมประยุกต 
และโปรแกรมสําเร็จรูปตาง ๆ เพื่อประยุกตใชในการดําเนินชีวิตประจําวันอยางมีประสิทธิภาพ 
ภัยคุกคามและความปลอดภัยในการใชอินเทอรเน็ต กฎหมายและจริยธรรมที่เก่ียวของกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ รวมไปถึงแนวโนมของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในอนาคต 

GEES2102  การวเิคราะหเชิงตัวเลขในชีวิตยุคใหม     3(3-0-6)         

Numerical Analysis in Modern Life 

การพัฒนากระบวนการคิดอยางมีเหตุผลและการคิดเชิงระบบ การวิเคราะหเชิงตัวเลข 
การจัดการทางการเงินในชีวติประจําวัน การลงทุนเบ้ืองตน การเรียนรูขอมูลสากล การเปรียบเทียบ
ขอมูลเพ่ือการตัดสินใจ การรูเทาทันขอมูลในยุคดิจิทัล และการใชโปรแกรมหรือแอปพลิเคชัน
ในการชวยคํานวณ 
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GEES2103  การสรางธุรกิจและการเปนผูประกอบการในศตวรรษที่ 21   3(3-0-6)         

Startup Business Ideas for 21st Century 

เรียนรูพื้นฐานทางธุรกิจ การเปล่ียนแปลงของธุรกิจในบริบทไทยและบริบทโลก ลักษณะ
ของผูประกอบการที่ประสบความสําเร็จในศตวรรษที่ 21 เทคโนโลยี และการประยุกตใชในการ
บริหารธุรกิจ การจัดการ การตลาด การผลิต การเงิน และการบริหารทรัพยากรมนุษย สามารถ
สรางแบบจําลองธุรกิจ (Business Model Canvas) ได 

GEES2104  เศรษฐกิจหมุนเวียนเพื่อความย่ังยืน     3(3-0-6)         

Sustainable Circular Economy 

เรียนรูคณุคาของธรรมชาติตอการดํารงชีวิต วิกฤตทรัพยากรและส่ิงแวดลอมในปจจุบัน  
การเปนผูบริโภคที่เปนมิตรกับส่ิงแวดลอม มุมมองระบบท่ีเอ้ือตอการใชทรัพยากรอยางมี
ประสิทธิภาพ เพื่อสรางนวัตกรรมที่สรางมูลคาเพิ่ม 

GEES2105  สรางสรรคตัวตนคนหนาเลนส      3(3-0-6)         

Video Creator and Stream Online 

เรียนรูความหมาย ความสําคัญ เทคโนโลยีการส่ือสารผานส่ือออนไลน การรูเทาทันส่ือ 
หลักการผลิตคลิปเสียงและคลิปวีดิทัศน การใชเคร่ืองมือในการสรางสรรคและถายทอดผลงาน
ทางวิทยาศาสตร สังคม และวัฒนธรรมผานแอปพลิเคชัน 

GELE1001  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 

English for Communication 

พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษดานการฟง พูด อาน และเขียน เพ่ือการส่ือสาร ขั้นพื้นฐาน
ในสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน  

GELE1002  ภาษาอังกฤษเพ่ือการปฏิบัติงาน      3(3-0-6) 

English for Work 

ศึกษาคําศัพทที่เก่ียวกับอาชีพ อุปกรณเคร่ืองใชในสํานักงาน ภาษาและโครงสราง
ทางภาษาที่ใชเพื่อการส่ือสารระหวางบุคคล และการส่ือสารระหวางวัฒนธรรม ตลอดจน
มารยาทในการปฏิบัติตนในสถานที่ทํางาน การใชโทรศัพท การใชส่ืออิเล็กทรอนิกสในการ
นําเสนอ และติดตอส่ือสาร 

GELT1001  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร       3(3-0-6) 

  Thai for Communication 

ความรูเกี่ยวกับภาษากับการส่ือสาร หลักการใชภาษาไทย ทักษะการใชภาษาใน
ชีวิตประจาํวัน การสงสาร อยางถูกตองและมีคุณธรรมจริยธรรม การรับสารอยางมีวิจารณญาณ 
การฟง การด ูการพูดประเภทตาง ๆ การอานจับใจความสําคัญ การอานวิเคราะหสาร การวินิจสาร 
และการวิจารณสาร สุนทรียภาพทางภาษาวรรณศิลป หลักและศิลปะการเขียน ปรากฏการณ
การใชภาษาเพ่ือการส่ือสารในยุคแหงส่ือใหม 
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GEIG1001  ไทยในโลกที่เปลี่ยนแปลง       3(2-2-5) 

Thailand in a Changing World 

รับรูความเปลี่ยนแปลงระยะยาวทั้งระบบโลกและประเทศไทย ในดานเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรมและการเมืองตลอดจนการเปล่ียนแปลงของระบบกายภาพของผืนพิภพ และสภาวะ
แวดลอมจนผลกระทบสืบเนื่องมาจากรูปแบบการพัฒนาประเทศจวบจนปจจุบัน และเขาใจ
ถึงมิติองคกรในเชิงของวิวัฒนาการโดยเฉพาะองคกรภาครัฐและภาคธุรกิจ บริษัทขามชาติ 
พันธมิตรทางธุรกจิ (Alliance) ตลอดจนธุรกิจขนาดยอม ธุรกิจเพื่อสังคม (Social Enterprises) 
และเศรษฐกิจพอเพียง เขาใจถึงความเส่ียงและโอกาสของประเทศไทยและสังคมทองถิ่นใน
โลกและภูมิภาคอาเซียน เขาใจถึงความจําเปนในการปรับปรุงบทบาทของมนุษยในการ
เปล่ียนแปลง 

GEIG1002  ความเปนพลเมืองในโลกสมัยใหม      3(2-2-5) 

Citizenship in Contemporary World 

เขาใจเก่ียวกับความเปนพลเมืองในโลกสมัยใหม สามารถวิเคราะหและเชื่อมโยงความ
เปนพลเมืองในโลกสมัยใหมในมิติตาง ๆ ตระหนักรูถึงบทบาทและหนาท่ีในฐานะความเปน
พลเมืองไทย พลเมืองโลก และพลเมืองดิจิทัลในโลกสมัยใหมที่มีความรับผิดชอบตอตนเอง 
สังคม ประเทศ และโลก มีจิตสํานึกความเปนพลเมืองที่มีจิตอาสาและจิตสาธารณะที่เห็นแก
ประโยชนสวนรวมบนพื้นฐานคุณธรรมที่ดีงาม เพ่ือแกปญหาตาง ๆ ใหสังคมและโลกมีความ
สงบสุขอยางย่ังยืน 

GEPH2101  สวยใสสุขภาพดีดวยวิถแีพทยทางเลือก     3(2-2-5) 

Beauty and Healthy by Traditional Alternative Medicine 

เรยีนรูและเขาใจหลักการแบงธาตุและความสัมพันธของธาตุตาง ๆ ในรางกายตามหลัก 
ทฤษฎีพื้นฐานการแพทยทางเลือก สามารถประเมินสมดุลและปรับสมดุลธาตุในรางกาย ดวย
สมุนไพรและอาหาร มีความรูเกี่ยวกับทฤษฎีเสนลมปราณพื้นฐาน นาฬิกาชีวิต การกดจุดเพ่ือ
บําบัดอาการ ปรับสมดุลรางกายและดูแลผิวพรรณดวยการแพทยทางเลือก และการพัฒนา
บคุลิกภาพดวยศิลปะการแตงหนาและการแตงกาย 

GEPH2102  การพัฒนาบคุลกิภาพและการเสริมพลงับวกใหชีวิต   3(2-2-5) 

Personality Development and Life Energy Enhancement      
เรียนรู ความสําคัญของการแตงหนาและการจัดแตงทรงผมเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  

หลักการแตงหนาเบ้ืองตน การแตงเพื่อเนนและแกไขสวนตาง ๆ ของใบหนา การจัดแตงทรงผม 
การใชหลักการโภชนาการและการคํานวณอาหารสําหรับการสรางเสริมสมรรถนะทางกาย 
และการออกกําลังกาย 
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GEPH2103  กิจกรรมทางกายเพ่ือสุขภาพ      3(2-2-5) 

Physical Activities for Healthy Living 

เรียนรูความหมาย ความสําคัญ และประเภทของกิจกรรมทางกายและสุขภาพ การเลือก
ปฏิบัติกิจกรรมทางกายเพ่ือสงเสริมสุขภาพดานรางกาย จิตใจ อารมณ และสังคม รวมไปถึง
การเลือกใชเทคโนโลยีในการปฏิบัติกจิกรรมทางกายที่สงผลตอสุขภาพ 

GEPH2104  การสรางเสริมสมรรถภาพทางกายเพ่ือสขุภาพ    3(2-2-5) 

Physical Fitness Promotion for Health 

ศึกษาองคประกอบ ความหมายและความสําคัญ วิธีการทดสอบและประเมิน หลักการ
และวิธีการฝกปฏิบัติการสรางเสริมสมรรถภาพทางกาย ที่เก่ียวของกับสุขภาพตามหลักวิทยาศาสตร
การกีฬา การนําหลักการโภชนาการและคํานวณปริมาณอาหารสําหรับการสรางเสริมสมรรถภาพ
ทางกาย 

GEPH2105  วิทยาศาสตรฉลาดรู       3(2-2-5)         

Smart Science 
เพื่อศึกษากระบวนการคิดเชิงวิทยาศาสตร การเปล่ียนแปลงของโลกในมิติวิทยาศาสตร 

การดูแลรางกายเมื่อเกิดอาการผิดปกติ การเลือกใชเทคโนโลยีอยางชาญฉลาด วิธีการใชยา 
อาหารเสริม เวชสําอาง การทําศัลยกรรม เรียนรูภัยธรรมชาติและการเอาตัวรอดจากสถานการณ
วิกฤต ฝกปฏิบัติการปฐมพยาบาลขั้นพ้ืนฐานและการชวยฟนคืนชพี 

GESD2101  การพัฒนาบณัฑิตนักปฏิบตัิในศตวรรษที่ 21     3 (3-0-6) 

Hands-on Development in the 21st Century  
เรียนรูและฝกปฏิบัติทักษะของการเปนบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีคุณลักษณะจําเปนใน

ศตวรรษที่ 21 ไดแก การมีคุณธรรม มีความคิดสรางสรรค มีจิตสาธารณะ มีความรับผิดชอบ
ตอสังคม กาวทันเทคโนโลยี และพรอมรับมือตอการเปล่ียนแปลงอยางเปนพลวัตในสังคม
ปจจุบัน 

GESD2102  กฎหมายเพื่อชีวิตในสังคมดิจิทัล       3(3-0-6)         

Law for Life in Digital Society 

ศึกษากฎหมายเก่ียวกับของกับชีวิตประจําวันในยุคดิจิทัล ไดแก เกี่ยวกับสิทธิหนาที่
บุคคลและกฎหมายขอมูลสวนบุคคล นิติกรรมสัญญาและธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส 
ทรัพยสินและท่ีดิน ครอบครัวและมรดกพรอมการการขอจัดการมรดกดวยระบบยื่นคําฟอง
อิเล็กทรอนิกสสําหรับประชาชน ละเมิดและความรับผิดทางละเมิดบนส่ืออิเล็กทรอนิกส 
อาญาพ้ืนฐานและความรับผิดทางอาญาบนส่ืออิเล็กทรอนิกสและกฎหมายอื่นที่สําคัญใน
สังคมยุคดิจิทัล 
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GESD2103  วิถี ตัวตน คนสมัยนิยม       3(3-0-6)         

Modernized Lifestyle and Identity 

เรียนรูและเขาใจเกี่ยวกับอัตลักษณ ตัวตน ทุนทางสังคม ชนชั้น รสนิยม วัฒนธรรม 
ความเช่ือ และการบริโภค รวมทั้งกระบวนการทองถิ่นภิวัฒน การทําวัฒนธรรมใหกลายเปน
สินคา และอุตสาหกรรมสรางสรรค วิเคราะหบทบาทและการขับเคล่ือนของสังคมสมัยใหม 
ฝกออกแบบอัตลักษณตัวตน และรปูแบบการดําเนินชีวิต ใหมีคุณคา และเปนท่ียอมรับในสังคม 

GESD2104  มนุษยกับธรรมชาติ       3(3-0-6)         

The Human-Nature Relationship 

ทรัพยากรธรรมชาติ และส่ิงแวดลอมที่มีความสําคัญตอการดํารงชีวิตของมนุษย      
การสรางจิตสํานึกสาธารณะในการอนุรักษส่ิงแวดลอม การมีสวนรวมในการจัดการส่ิงแวดลอม
เพ่ือใหมนุษยมีคุณภาพชีวิตที่ดีโดยไมเปนอุปสรรคตอหลกัการพัฒนาส่ิงแวดลอมอยางย่ังยืน 

GESE2101  สุนทรียภาพของชีวิต                                              3(3-0-6) 

Aesthetics of Life  

เรียนรู สรางความเขาใจและสรางประสบการณทางสุนทรียภาพในการรับรู โดยใช
หลักการพื้นฐานของสุนทรียศาสตร ทางการมองเห็น ทางการไดยิน และทางการเคล่ือนไหว    
สูทัศนศิลป ศิลปะดนตรีและศิลปะการแสดง โดยผานข้ันตอนการเรียนรูเชิงคุณคาอันเปน
ประโยชนตอการพัฒนารสนิยม เพื่อสามารถดํารงตนอยูในสังคมไดอยางมีความสุข 

GESE2102  อยูเปน เยน็สุข        3(3-0-6)         

Happiness in Life 

เรียนรูความหมาย ความสําคัญ ปจจัยแหงความสุข แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับความสุข  
การประยุกต การฝกจิต การสงเสริมและสรางกิจกรรม การสรางพลังชีวิต รวมทั้งการเตรียม
ความพรอมในการจากโลกไปอยางมีความสุข 

GESE2103  การออกแบบชีวติในศตวรรษท่ี 21     3(3-0-6)         

Life Design in the 21st century 

เรียนรู เขาใจ ฝกออกแบบชีวิตใหเหมาะสมกับสังคมในโลกปจจุบัน และการปรับตัว
บนความหลากหลายทางสังคมในสถานการณรวมสมัย รวมท้ังการวางแผนทางการเงินเพื่อ
การดํารงชีวิตอยางพอเพียงและมีความสุขในศตวรรษที่ 21 

GESE2104  มนุษยกบัความคิดสรางสรรค      3(3-0-6)         

Man and Creative Thinking 

เรียนรูความหมาย ความสําคัญ หลักการ แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิด
สรางสรรค วิวัฒนาการและบทบาทของมนุษยในการสรางสรรคทั้งส่ิงท่ีเปนนามธรรมและ
รูปธรรม ปจจัยที่มีอิทธิพลตอความคิดและการพัฒนาความคิดสรางสรรคของมนุษย ทั้งทาง
วิทยาศาสตร ศิลปะและภูมิปญญาไทย การประยุกตใชความคิดสรางสรรคในการดําเนินชีวิต
และการประกอบวิชาชพี 
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GESE2105  สนกุกับการรองและเลนดนตรี      3(3-0-6)         

Musical and Vocal Skills for Relaxation 

เรียนรูหลักการและฝกทักษะการบรรเลงเคร่ืองดนตรี หรือการขับรองเพลง ในระดับ 
พ้ืนฐาน มุงเนนความสามารถในการบรรเลงบทเพลงสมัยนิยม หรือตามความสนใจ ศึกษา
สัญลักษณทางดนตรีที่จําเปนตอการบรรเลงในเชิงนนัทนาการ 

MTES1101     การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 3(2-2-5) 

  Website Design and Development 

  กระบวนการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต เพ่ือการนาํเสนอและการเผยแพรขอมูล ขาวสาร
อยางสรางสรรค โดยใชเว็บสําเร็จรูปในการเชื่อมโยงกับขอมูล ผสมผสานกับตัวอักษร ภาพ เสียง 
และภาพเคล่ือนไหว 

MTES1102  การเขียนโปรแกรมสําหรับงานมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

  Programming for Multimedia 

  ความสําคัญของการเขียนโปรแกรม หลักการคํานวณทางคณิตศาสตร ข้ันตอนการเขียน
อลักอริทึม การเขียนผังงาน การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน การเขียนโปรแกรมแบบเชิงโครงสราง 
การใชเงื่อนไข เสนทางเลือก และการวนซ้ํา โปรแกรมภาษาในการเขาถึงขอมูลของงาน
มัลติมีเดีย การใชปญญาประดิษฐในการชวยเขียนโปรแกรม 

MTES1201   การสรางแอนิเมชันสําหรับงานมัลติมีเดีย                                           3(2-2-5) 

Animation for Multimedia 

  หลักการและความเปนมา ทฤษฎีแอนิเมชัน ประเภทของแอนิเมชัน  รูปแบบของแฟมงาน
สําหรับแอนิเมชัน  ชนิดของแอนิเมชัน การสรางแอนิเมชัน 2 มิติและ 3 มติิ เทคนิคตางๆ สําหรับ
แอนิเมชันและเทคนิคชั้นสูง โปรแกรมประยุกตสําหรับแอนิเมชันและแอนิเมชันบนอินเทอรเน็ต 
กรณีศึกษาการสรางแอนิเมชัน 

MTES1301     มัลติมีเดียและดจิิทัลคอนเทนต 3(2-2-5) 

   Digital Content and Multimedia 

  ความรูทั่วไปเกี่ยวกับมัลติมีเดีย สื่อตาง ๆ เสียง วิดิทัศน ภาพเคล่ือนไหว พัฒนาการของ
มัลติมีเดียและอีสปอรต การโตตอบดวยมัลติมีเดีย การใชคอมพิวเตอรในการชวยออกแบบการ
โตตอบ คอรสแวร ไฮเปอรมีเดีย เวริลไวดเวบ็ และระบบมัลติมีเดียบนอินเทอรเน็ตเทคโนโลย ี

MTES1302  องคประกอบศิลปสําหรับงานมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 

          Composition Art for Multimedia  

  หลักการการสรางสรรคที่เชื่อมโยงกับทฤษฎีเชน องคประกอบศิลป หลักการประมวล
ความคิดในเชิงสรางสรรคดานทัศนศิลป การใชทัศนธาตุ เชน จุด เสน สี รูปรางรูปทรง แสงเงา 
เพื่อนํามาใชในการจัดวาง ปฏิบัติการสรางสรรค ผลงานศิลปะและการออกแบบ โดยสามารถ
นํามาประยุกตใช ในงานมัลติมีเดีย  ผานการวิเคราะหการตรวจสอบผลงานในภาคปฏิบัติ  
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MTES1303     การวาดภาพดิจทิลัเชิงสรางสรรค 3(2-2-5) 

Creative Digital Painting 

  แนวความคิดในการสรางสรรค การส่ือความหมาย หลักการวาดเสน การวิเคราะห
โครงสราง การวาดภาพดวยเทคนิคที่หลากหลายผสมผสานกับเคร่ืองมือตาง ๆ ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร การประยุกตใชงานและการนําเสนอผลงานรวมกับเทคโนโลยีสมัยใหม คํานึงถึง
ลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรค 

MTES1304     การออกแบบคอมพวิเตอรกราฟก 3(2-2-5) 

Computer Graphic Design 

  วิธีการออกแบบโดยใชแนวคิดเชิงสรางสรรค การออกแบบ สําหรับการรองรับรูปแบบ
แฟมขอมูลทั้งระบบเวคเตอรและราสเตอร กระบวนการประยุกตใชคอมพิวเตอรเพ่ือผลิตผลงาน
รวมกับโปรแกรมกราฟกตาง ๆ  

MTES1305  การคิดเชิงสรางสรรคสาํหรับมัลติมีเดียและอีสปอรต 3(2-2-5) 

Creative Thinking  for Multimedia and E-Sports 

  ศึกษาเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี กระบวนการคิดและการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
การสรางแนวคิดในการออกแบบผลงานดานส่ือมัลติมีเดีและอีสปอรต วิธีกล่ันกรองความคิด  
จากแนวความคิดในระดับนามธรรมไปสูแนวความคิดในระดับรูปธรรม การประยุกตใชความคิด
สรางสรรคเชงินวัตกรรม เพ่ือปรบัใชกับการประกอบอาชีพ 

MTES1401   หลักการทางอีสปอรตและเกมคอมพิวเตอร                                           3(2-2-5) 

Principles of E-Sports and Computer Games 

  ประวัติความเปนมา และความหมายของกีฬาอีสปอรต ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเกม 
กระบวนการพัฒนาเกมที่เกี่ยวของกับกีฬาอีสปอรต ความแตกตางระหวางเกม รูปแบบของธุรกิจ
เกม การสราง การผลิต การพัฒนา และการโฆษณา การบริหารจดัการนักกีฬาอีสปอรต  

MTES1402   การแขงขันกีฬาอีสปอรต 3(2-2-5) 

E-Sports Tournaments  

  กฏระเบียบ ขอบังคับของการแขงขันกีฬาอีสปอรต แนวทาง ขั้นตอนและวิธีการฝกฝนเปน
นักกีฬาอีสปอรต มารยาทและบุคลิกภาพสําหรับการเปนนักกีฬาอีสปอรต รูปแบบการแขงขันและ
แนวทางการสรางทีมอีสปอรต การสรางรูปแบบจําลองการเขาแขงขันอีสปอรต  

MTES2101   เทคนิคการออกแบบดิจิทัลมีเดียเชิงปฏิสัมพันธ 3(2-2-5) 

Interactive Digital Media Design Techniques 

  การวิเคราะหและออกแบบดิจิทัลมีเดียเชิงปฏิสัมพันธในการติดตอโตตอบกับผูใชงานใน
รูปแบบตางๆ เทคนิคการออกแบบประสบการณของผูใชงานและการเขาถึงโดยโยงกับสวนตอ
ประสานกับผูใช องคประกอบในการควบคุมเขาถึงดิจิทัลคอนเทนต และการประยุกตใชงานการ
ปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 
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MTES2102     การตัดตอวีดิทัศนดิจิทัล 3(2-2-5) 

Digital Video Editing and Composing 

  หลักการ ความหมาย และประโยชนของการตัดตอวีดิทัศน การเขียนเคาโครงในการ 
เลาเร่ือง การถายทําและการเลือกใชโปรแกรมที่เหมาะสมกับรูปแบบงาน กระบวนการตัดตอ 
วีดิทัศน การใสเสียงประกอบ การเพิ่มเทคนิคพิเศษใหกับวีดิทัศน การนําความรูไปประยุกตใชกับ
ระบบการทํางานไดจริง 

MTES2103     การออกแบบและพัฒนาเกม                                                         3(2-2-5) 

Design and Game Development  

  รูปแบบการพัฒนาเกมที่ทันสมัย การวิเคราะหและออกแบบเกม การวางโครงเรื่องเกม 
ลักษณะตัวละคร รูปแบบประสบการณวิธีการเลนเกม การจัดตําแหนง องคประกอบฉาก  
การควบคุมตัวละครและกระบวนการพัฒนาเกมดวยเครื่องมือเกมเอ็นจิน แนวคิดเชิงธุรกิจของ
ผูประกอบการในระบบอุตสาหกรรมเกม 

MTES2104   การออกแบบภาพจําลอง 3 มิติดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 3(2-2-5) 

3D Model Design Application  

  หลักการออกแบบ วิธีการใชงานโปรแกรมประยุกตตาง ๆ หลักการพ้ืนฐานเก่ียวกับผสาน
รูปทรง การสรางพื้นผิวและการสรางภาพเคลื่อนไหวแบบเสมือนจริง เพ่ือพัฒนาสําหรับงานใน
ดานสื่อมัลติมีเดียและอีสปอรต งานอุตสาหกรรม การสรางสรรคโมเดลสําหรับงานพิมพ 3 มิติ 
และเชิงพาณิชยที่ไมละเมิดลิขสิทธ์ิทางปญญา และงานประเภทอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของ  

MTES2105   เทคโนโลยีสื่อดิจิทัลและการพัฒนาบนอุปกรณเคลื่อนที่ 3(2-2-5) 

Digital Multimedia and Develop on Mobile Technology 

  หลักการทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัลและการอุบัติใหมในงานมัลติมีเดีย การผสมผสานของ
เทคโนโลยีที่ทันสมัยหลากหลายดาน การพัฒนาบนส่ือใหม สําหรับอุปกรณ เค ล่ือนที่   
การประยุกตใชเทคโนโลยีส่ือดิจิทัลมัลติมีเดีย เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ความจริงเสมือน
(VR)  

MTES2106     การพฒันาสื่อดิจิทลัมเีดีย 3(2-2-5) 

Digital Media Development 

  กระบวนการออกแบบและสรางสื่อดิจิทัล การจัดวางองคประกอบทั้งรูปแบบกราฟก  
วีดิทัศน และสื่อปฏิสัมพันธ เพื่อใชในการส่ือสาร การโฆษณาประชาสมัพันธ และความบันเทิงให
เหมาะสมสําหรับการเผยแพรในชองทางตาง ๆ เพ่ือใหเกิดการเรียนรู และพัฒนาการในการสราง
จินตนาการเชิงสรางสรรค 
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MTES2107   ปญญาประดิษฐสําหรับงานดานมัลติมีเดียและอีสปอรต 3(2-2-5) 

Artificial Intelligence for Multimedia and Esport 
  หลักการปญญาประดิษฐ การแกปญหาโดยการคนหา การกําหนดปญหา วิธีแกปญหา 
ความรูพ้ืนฐานการใชเหตุผล การคนหาคําตอบและการวางแผนงาน เทคนิคการประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ (NLP) สําหรับปญญาประดิษฐ การประยุกตใชปญญาประดิษฐสําหรับงานดาน
มัลติมีเดียและอีสปอรต เชน การสืบคนและโตตอบกับรูปภาพและวิดีโอ การตัดตอวิดีโอแบบ
เรียลไทม  เปนตน 

MTES2108   ระบบเสียงดิจิทัล 3(2-2-5) 

Digital Sound System 

  การออกแบบระบบเสียงดวยคอมพิวเตอร การดําเนินงานหองสตูดิโอเสียงการบนัทึกเสียง
ในระบบดิจิทลั กรณีศกึษาในการประยุกตใชในดานมัลติมีเดียและอีสปอรต 

MTES2202   การถายภาพและการประยุกตใชงานภาพดิจิทัล                                   3(2-2-5) 

Photography and Applications of Digital Images 

  ระบบภาพดิจิทัล ความละเอียดของภาพ ประเภทไฟลภาพ หนวยบันทึกขอมูล หลักการ
ทํางานของกลองถายภาพดิจิทัล เทคนิคการถายภาพดิจิทัล และ กรณีศึกษาการถายภาพขอมูล
ชุมชน และการนําไปประยุกตใชงานดิจิทัล การจดัวางองคประกอบภาพถาย มุมมองการถายภาพ
วัตถุ การถายภาพชุมชน การถายภาพสถาปตยกรรม 

MTES2301   การออกแบบตัวละครและการสรางคอสเพลย 3(2-2-5) 

Cosplay and Character Design  
  การออกแบบตัวละคร อิริยาบถตาง ๆ ของตัวละคร การแสดงอารมณ สัดสวนของตัวละคร 
การใชวัสดุตาง ๆ ในการสรางสรรคคอสเพย การนําเสนอแนวความคิดและรูปแบบของตัวละคร
ผานการคอสเพลย  กรณีศึกษาการใชวัสดุเหลือใชในการสรางสรรคชุดและอปุกรณ 

MTES2501 ดิจิทัลมารเกตติ้งสําหรับอีสปอรต 3(2-2-5) 

Digital Marketing for E-Sports  

  กระบวนการการทําการตลาดดิจิทัลสําหรับอีสปอรตและธุรกิจเกม ตั้งแตการสรางแบรนด 
การตลาดผานส่ือสังคมออนไลน การโฆษณาออนไลนผานชองทางผูใหบริการตางๆ ท้ังในรูปแบบ
ของโฆษณาดิจิทัล และวดิีทัศน การติดตามผล และประเมินผลโดยใชวิธีการวิเคราะหขอมูล 

MTES2502     การออกแบบและจําลองการจัดการแขงขนักีฬาอสีปอรต 3(2-2-5) 

Design and Simulator for E-Sports Tournament 

  หลักการท่ีจําเปนในการพัฒนาและจัดการแขงขันกีฬาอีสปอรต การเปนผูจัดงานแขงขัน
กีฬาอีสปอรต การจัดการสนาม อุปกรณและส่ิงอํานวยความสะดวกทางการกีฬาอีสปอรต ลิขสิทธ
และการแพรภาพสําหรับการแขงขันกีฬาอีสปอรต แนวคิดทางธุรกิจที่เก่ียวของกับธุรกิจเกมและ 
อีสปอรตและอาชีพที่เกี่ยวของ 
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MTES3701   การเตรียมฝกประสบการณวชิาชีพทางมลัติมีเดียและอีสปอรต 2(90) 

Preparation for Experience in Multimedia and E-Sports  

  การจัดกิจกรรมเตรียมความพรอมกอนฝกประสบการณวิชาชีพในการพัฒนาความรู เจตคติ 
และทักษะทางมัลติมเีดียและอีสปอรตโดยปฏิบัติงานในสถานการณหรือรูปแบบตาง ๆ ที่เกี่ยวของ
กับงานในวิชาชีพ 

MTES3702   การเตรียมสหกิจศึกษาทางมัลติมีเดียและอีสปอรต 2(90) 

Preparation for Co-operative Education in Multimedia and E-Sports 

  การจัดกิจกรรมเตรียมความพรอมกอนปฏิบัติงานสหกิจศึกษาดานมัลตมิีเดียและ อีสปอรต 

MTES3501   การจําลองการแขงขันกีฬาอีสปอรตระดับลกี 3(2-2-5) 

Simulation of league-level eSports competition 

  หลักการและแนวคิดทางการจัดการกีฬาอีสปอรตระดับลีก บทบาทขององคกรกีฬาใน
ระดับชาติ การอํานวยความสะดวกสําหรับการแขงขันกีฬาอีสปอรต และแนวคิดแบบ
ผูประกอบการ รูปแบบการจัดงานอีเวนท ทักษะในการจําลองการแขงขันกีฬาอีสปอรตระดับลีก 

MTES3601 การบริหารโครงการสําหรับอีสปอรต  3(2-2-5) 

Project Management for E-Sports  

  ความหมายของการบริหารโครงการ ขั้นตอนการทําโครงการ  การกําหนดแผนโครงการ 
การวางแผนตนทุน เวลา และคุณภาพ ควบคุมการเปล่ียนแปลงและบริหารความเส่ียง การยอมรับ
ของผูใช การดําเนินการโครงการและความเปนผูนํา การติดตามและการควบคุม การปดโครงการ  
การใช Gantt charts สําหรับการบรหิารโครงการอีสปอรต 
 

MTES3602   เทคโนโลยีสาํหรบัอุปกรณในกีฬาอีสปอรตและเกมเมอร 3(2-2-5) 

Technology for E-Sports and Gamer Devices  

  หลักการทางเทคโนโลยีและการอุบัติใหมในงานอีสปอรตและเกม การผสมผสานของ
เทคโนโลยีท่ีทันสมัยหลายๆ ดานการพัฒนาบนอุปกรณ ทักษะการใชงานอุปกรณที่เหมาะสม    
กับเทคโนโลยีในแตละแพลตฟอรมที่ใชในกีฬาอีสปอรต   

MTES3603 การพากยและสตรีมสําหรับอีสปอรต  3(2-2-5) 

Casting and Streaming for E-Sports 

  กระบวนการพากยและสตรีมถายทอดสดในทางอีสปอรตและธุรกิจเกม วางแผนการ
นําเสนอ เทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของกับการพากยและการสตรีมถายทอดสด การอธิบายเนื้อหาเร่ืองราว  
การหายใจ และการใชน้ําเสียงสื่ออารมณใหเหมาะสม ใหสนุก และนาสนใจ 
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MTES3801      วิธีวิจัยวิทยาทางมัลติมีเดียและอีสปอรต           3(2-2-5)

 Research Methodology in Multimedia and E-Sports   

  พ้ืนฐานท่ัวไปของการวิจัยความหมายของการวจัิยทางมัลติมีเดียและอีสปอรตประเภทการ
วิจัยเจตคติ การกําหนดปญหาการวิจัย การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ ตัวแปร 
และสมมุติฐาน การวจิัยประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัยการวางแผนการทดลองสถิติในการ
วิจัย การเขียนเคาโครงและรายงานการวิจัย เพื่อวางแผนสรางผลงานหรือนวัตกรรม 
ดานมัลตมิีเดียและอีสปอรต  

MTES3901     สัมมนาทางมัลติมีเดียและอีสปอรต                                                     2(0-4-2) 

Seminar in Multimedia and E-Sports   

  ประเด็นการสัมมนาเก่ียวกับดานมัลติมีเดียและอีสปอรต โดยเนนการทํางานกลุม การจัด
ประชุม การอภิปราย การโตแยงแสดงเหตุผล การเขียนโครงการ การเขียนรายงานการประชุม
การจัดกิจกรรมหรือนิทรรศการ การนาํเสนอ และการประเมนิผลกิจกรรมการสัมมนา 

MTES3902   การวิจัยทางมัลตมิีเดียและอีสปอรต                                                 3(0-6-3) 

Research in Multimedia and E-Sports   

    การคนควาและวิจัยดานมัลติมีเดียและอีสปอรต การเขียนรายงานและการเสนอ
ผลงานวิจัยภายใตการควบคุมดูแลของอาจารยที่ปรึกษาโครงการวิจัย เพ่ือสรางผลงานหรือ
นวัตกรรมดานมัลติมีเดียและอีสปอรต การสรุปผลและการนําผลการวิจัยทางมัลติมีเดียและ 
อีสปอรตไปใช 

MTES4701   การฝกประสบการณวิชาชีพทางมัลติมีเดียและอีสปอรต 5(450) 

Professional for Experience in Multimedia and E-Sports 

รายวิชาที่ตองเรียนกอน : การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพทางมัลติมีเดียและอีสปอรต  
  การฝกประสบการณวิชาชีพในหนวยงานของรัฐ รัฐวิสาหกิจ หรือเอกชนที่เกี่ยวของกับดาน
มลัติมีเดียและอีสปอรต 

MTES4702     สหกิจศึกษาทางมัลติมเีดยีและอีสปอรต 6(540) 

Co-operative Education in Multimedia and E-Sports 

รายวิชาที่ตองเรียนกอน : การเตรียมสหกิจศึกษาทางมัลติมีเดียและอีสปอรต    

  การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในสถานประกอบการท่ีเกี่ยวของกับงาน ดานมัลติมีเ ดีย 
และอีสปอรต นําเสนอรายงาน และผลงานตอสถานประกอบการ และคณาจารยของสาขาวิชาที่
เปนอาจารยที่ปรึกษาสหกิจศึกษา 
 

  


