
            

โครงการประกวดแขงขันหุนยนต ซีอารยู โรบอทเกมส ระดับอุดมศึกษาและอาชีวศึกษา ครั้งที่14 ประจําป 2566 

1 

กติกาการแขงขัน (ปรับปรุง 25 ก.ย. 2566) 

โครงการประกวดแขงขันหุนยนตซีอารยู โรบอทเกมส ระดับอุดมศึกษาและอาชีวศึกษา ครั้งท่ี 14   

“SMR : Green energy for all” ประจําป 2566 

ดําเนินการโดยสาขาวิชาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะและหุนยนต  คณะวิทยาศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

 สนับสนุนโดยฝายวิศวกรรมโรงไฟฟา  การไฟฟาฝายผลิตแหงประเทศไทย 

------------------------------------------------- 
 

1. ขอกําหนดของหุนยนตแบบมีผูบังคับสั่งงานและแบบอัตโนมัต ิ

1.1 แตละทีมที่แขงขันจะตองสรางหุนยนต ทีมละ 2 ตัว โดยตัวที่ 1 หุนยนตแบบมีผูบังคับ ใหนิยามวา

เปนรถขนสงแทงปฏิกรณ และตัวที่ 2 หุนยนตแบบอัตโนมัติ ใหนิยามวาเปนหุนยนตจัดวางแทง

ปฏิกรณ  

1.2 หุนยนตแตละตัวจะตองมีน้ําหนัก (รวมแบตเตอรี่) ไมเกิน 3 กิโลกรัม 

1.3 หุนยนตทั้งสองตองมีลักษณะโครงสราง ขนาดความกวาง × ความยาว × ความสูง ไมเกิน          

20 ซม. × 20 ซม. × 30 ซม. ตามลําดับ 

1.4 หุนยนตแตละตัวที่สรางขึ้นจะตองไมใชเครื่องยนตที่ใชน้ํามันเปนเชื้อเพลิงในการขับเคลื่อน และ

อาจจะกอใหเกิดระเบิดขึ้นไดจากสารติดไฟ 

1.5 หุนยนตแตละตัวตองออกแบบใหสามารถเคลื่อนท่ีไดโดยไมใชเทคนิคการชนกระแทกอยางรุนแรงจน

กอใหเกิดความเสียหายตอสนามแขงขัน 

1.6 หุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณ จะตองออกแบบใหสามารถวิ่งไปในเสนทางที่กําหนด โดยไมมีผูบังคับ

สั่งงานและเคลื่อนท่ีเขาไปยังจุดที่กําหนดไดอยางถูกตอง 

1.7 ในกรณีที่หุนยนตอัตโนมัติมีการสงขอมูลผานเครือขายไรสาย มายังเครื่องคอมพิวเตอรภายนอกตัว

หุนยนตที่ใชทําการแขงขัน จะตองมีการแจงใหคณะกรรมการรับทราบกอน มิเชนนั้นจะถือวามี

เจตนาทุจริตการแขงขัน จะถูกตัดสิทธิ์การแขงขัน 

1.8 เมื่อปลอยตัวออกจากจุดเริ่มตนแลวหุนยนตทั้งสองสามารถขยายขนาดได แตไมอนุญาตใหแยกราง

ออกเปนหุนยนตยอย ๆ เพื่อเพิ่มจํานวนหุนยนตที่ใชแขงขัน 

1.9 กรณทีีหุ่นยนตทีมใด ไมผานขอกําหนด 1.1 - 1.8 จะถูกตัดสิทธิ์ออกจากการแขงขัน 

2. เวลาการแขงขัน 

2.1 เวลาที่ใชในการแขงขันรอบละ 3 นาที 

2.2 เวลาเตรียมพรอมหุนยนต (Setup Time) กอนเริ่มการแขงขันจริงรอบละ 1 นาที 

3. สนามแขงขัน 

3.1 สนามแขงขัน (ประมาณ) กวาง 200 ซม.  X ยาว 400 ซม.  

3.2 ขนาดสนามตามแบบอาจจะมีความคลาดเคลื่อนอยูท่ี ±2 มม. 
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4. ลักษณะการแขงขัน 

รูปแบบการแขงขันเปนการแขงขันครั้งละ 2 ทีม พรอมกันในสนาม ประกอบไปดวยสวนของรถขนสง

แทงปฏิกรณ และหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณ 

4.1 ภารกิจรถขนสงแทงปฏิกรณ (แบบมีผูบังคับสั่งงาน) 

4.1.1 เคลื่อนทีไ่ปยังทาเรือตามเสนทางที่กําหนด  

4.1.2 ขนยายแทงปฏิกรณจากทาเรือไปยังจุดสงแทงปฏิกรณครั้งละ 1 แทง เพื่อสงใหหุนยนตจัดวาง

แทงปฏิกรณ โดยการขนสงแทงปฏิกรณจะตองลําเลยีงไปในแนวนอนเทานั้น 

4.1.3  หยุดรอในจุดสงแทงปฏิกรณ จนกวาหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณจะทําภารกิจสําเร็จและกลับมา

อยูในจุดเริ่มตน 

4.1.4 รถขนสงแทงปฏิกรณจะเคลื่อนที่ออกจากจุดสงแทงปฏิกรณได เมื่อหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณ

อยูในจุดเริ่มตนแลวเทานั้น 

4.2 ภารกิจหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณ (แบบอัตโนมัติ) 

4.2.1 รับแทงปฏิกรณจากรถขนสงแทงปฏิกรณทีข่นยายมาจากทาเรือ ในจุดสงแทงปฏิกรณ  

4.2.2 ขนยายแทงปฏิกรณตามเสนทางที่กําหนดโดยจะตองผานภูเขา ทางโคง อุโมงค ไปยังจุดวางแทง

ปฏิกรณ โดยการขนยายแทงปฏิกรณจะตองลําเลียงไปในแนวนอนเทานั้น 

4.2.3 นําแทงปฏิกรณมาวางในจุดวางแทงปฏิกรณ ตามตําแหนงที่ถูกตอง  

4.2.4 เมื่อหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณสําเร็จแลว ผูควบคุมสามารถนําหุนยนตกลับมาวางที่จุดเริ่มตนได 

4.3 การตัดสิน 

4.3.1 ทีมที่สามารถวางแทงปฏิกรณสีที่สุมเลือก 1 แทงและแทงสีอื่นอีก 1 แทง อยางถูกตองไดกอน

เปนฝายชนะ 

4.3.2 กรณีที่ไมมีทีมใด ทําภารกิจสําเร็จตามขอ 4.3.1 เมื่อหมดเวลาการแขงขัน ใหตัดสินตามลําดับ

ดังนี้ 

4.3.2.1 ทีมท่ีมีคะแนนรวมมากกวาเปนผูชนะ 

4.3.2.2 กรณีคะแนนรวมเทากัน ทีมที่ใชเวลาในการขนยายแทงปฏิกรณชิ้นแรก จากทาเรือไปยังจุด

สงแทงปฏิกรณ ไดเร็วกวาเปนฝายชนะ 

4.3.2.3 กรณีคะแนนรวมเทากัน โดยไมมีทีมใดขนยายแทงปฏิกรณจากทาเรือไปยังจุดสงแทงปฏิกรณ

ได ใหทีมที่หุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณ (หุนยนตอัตโนมัติ) มีน้ําหนักนอยกวาเปนผูชนะ 

(อางอิงน้ําหนักหุนยนต หลังจบการแขงขันในรอบนั้นๆ) 

4.3.3 กรณีหุนยนตเคลื่อนทีอ่อกนอกเลนหรือออกไปนอกสนามแลวกลับเขามายังสนามได โดยไมวิ่งตัด

ขามสนามหรือผิดทศิทางท่ีกําหนด สามารถใหทําภารกิจตอไปได  

4.3.4 เมื่อมีสวนใดสวนหนึ่งของหุนยนตที่อยูในการแขงขัน เขาไปกีดขวางเลนหรือชองทางวิ่งของ

หุนยนตฝายตรงขามจนเกิดการสัมผัสหรือชนกัน ฝายที่เขาไปกีดขวางจะถูกตัดสิทธิ์และปรับแพ

ในรอบนั้นทันท ี
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4.3.5 เมื่อฝายใดทําแทงปฏิกรณรวงหลนสัมผัสพื้นสนามระหวางทําภารกิจแลว แทงปฏิกรณนั้นจะถูก

นําออกจากสนามโดยไมสามารถนํากลับมาทําภารกิจตอไปได 

      4.4 การ Retry 

4.4.2 ในแตละรอบการแขงขัน สามารถ Retry ไดทีมละ 3 ครั้งเทานั้น 

         4.4.2 การขอ Retry จะถูกหยุดเวลา 10 วินาที และตัดคะแนนครั้งละ 50 คะแนน 

         4.4.3 กรณีหุนยนตเคลื่อนที่ตัด ขามสนามหรือเคลื่อนที่ผิดทิศทางที่กําหนด โดยไมกีดขวางหรือสัมผัส

ฝายตรงขาม จะถูกบังคับ Retry 

         4.4.4 กรณทีําแทงปฏิกรณรวงหลนสัมผัสพื้นสนาม จะถกูบังคับ Retry โดยกลับไปเริ่มใหมที่จุดเริ่มตน 

         4.4.4 กรณีท่ี Retry ขณะหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณทําภารกิจ กําหนดจุดเริ่มตนใหม ดังนี้ 

            4.4.4.1 หุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณยังไมสามารถเคลื่อนที่ถึงจุด Retry ใหกลับไปเริ่มใหมท่ีจุดเริ่มตน 

            4.4.4.2 หุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณสามารถเคลื่อนที่ถึงจุด Retry ใหกลับไปเริ่มใหมหลังจุด Retry 

         4.4.5 เมื่อหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณไมถูกตอง โดยไมรวงหลนสัมผัสพื้นสนาม จะถูกบังคับ Retry 

พรอมกับแทงปฏิกรณชิ้นเดิม 

      4.5 การคิดคะแนน 

4.5.1 รถขนสงแทงปฏิกรณออกตัวจากจุดเริ่มตนครั้งแรก รับ 50 คะแนน 

4.5.2 รถขนสงแทงปฏิกรณสงแทงปฏิกรณใหหุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณ ไดอยางถูกตอง รับแทงละ  

50 คะแนน 

4.5.3 หุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณออกจากจุดเริ่มตน พรอมแทงปฏิกรณอยางถูกตอง รับแทงละ 50 

คะแนน 

4.5.4 หุนยนตจัดวางแทงปฏิกรณวางแทงปฏิกรณในจุดวางไดถูกตอง รับแทงละ 100 คะแนน 
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แบบสนาม (ปรับปรุง 25 ก.ย. 2566) 

การแขงขันหุนยนตซีอารยู โรบอทเกมส ระดับอุดมศึกษาและอาชีวศึกษา ครั้งท่ี  14 

“SMR : Green energy for all” ประจําป 2566 

 

 
 

รูปที่ 1 สนามแขงขัน 

 

 

 

 
 

รูปที่ 2 รูปแบบสนามแขงขัน 

 

 

 

หุ่นยนตบ์งัคบัมือ B 

หุ่นยนตบ์งัคบัมือ A 

หุ่นยนตอ์ตัโนมติั B 

หุ่นยนตอ์ตัโนมติั A

ทางขรุขระ
ท่าเรือ A

ท่าเรือ B Retry B 

 

Retry A 

 

ทางต่างระดบั 

อุโมงก์ 

จุดวางแท่ง

ปฏิกรณ์ A 

จุดวางแท่ง

ปฏิกรณ์ B 
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รูปที่ 3 จุดบรรจุแทงปฏิกรณ 

 

 

 

 
 

รูปที่ 4 ทาเรือขนสงแทงปฏิกรณ 
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รูปที่ 5 จุดจอดและสงแทงปฏิกรณ 

 

 
รูปที่ 6 แทงปฏิกรณ 

 

 
รูปที่ 7 แทงปฏิกรณ 
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รูปที่ 8 ขนาดสนาม 

 

 

 
รูปที่ 9 ขนาดสนาม (ตอ) 

 

 

 

 

 



            

โครงการประกวดแขงขันหุนยนต ซีอารยู โรบอทเกมส ระดับอุดมศึกษาและอาชีวศึกษา ครั้งที่14 ประจําป 2566 

8 

 

 
 

รูปที่ 10 ขนาดสนาม (ตอ) 
 

 

 
 

รูปที่ 11 ขนาดสนาม (ตอ) 
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รูปที่ 12 ขนาดสนาม (ตอ) 

 

 

 

รูปที่ 13 ขนาดสนาม (ตอ) 
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รูปที่ 14 ขนาดสนาม (ตอ) 

 


