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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาความพึงพอใจหลักสูตรอบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งโดยใช้
การออกแบบแผนผังความคิดของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาช้ันปีที่  3 คณะครุศาสตร์ 2) เพื่อประเมินผล
การเรียนรู้ด้วยเทคนิคการสรุปบทเรียนอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งโดยใช้แผนผังความคิดกับเกณฑ์ที่ก าหนด กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัยได้แก่นักศึกษาช้ันปีท่ี 3 จ านวน 41 คน ขั้นตอนวิจัยประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การออกแบบหลักสูตร
ฝึกอบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 2) การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา และ 3) การประเมินผลการเรียนรู้
การออกแบบแผนผังความคิด เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่หลักสูตรอบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง แบบวัดความพึงพอใจ
หลักสูตรอบรม และแบบวัดผลการออกแบบแผนผังความคิด สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และค่าสถิติการทดสอบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง  1 กลุ่ม 
 ผลวิจัยพบว่า 1) ความพึงพอใจหลักสูตรอบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน และ 
2) ผลประเมินการสรุปบทเรียนโดยการออกแบบแผนผังความคิดกับเกณฑ์ที่ก าหนดอยู่ในระดับดีหรือมากกว่าร้อยละ 70 
ค าส าคัญ : การสรุปบทเรียน อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง แผนผังความคิด สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
 
Abstract 

The purposes of this research were: 1) to study satisfaction the internet of things training 
courses bymind mapping of Computer Education Student of 3rd, Faculty of Education 2) to evaluate 
effect of lesson learn from learning byinternet of things by mind mappingwith specified criteria.The 
Samples of study wereComputer Education Student of 3rd selected 41 people. The research consists 
of 3 steps were: 1) Designs Internet of things training course 2) Create satisfaction questionnaire and 
3) evaluation of Lesson Learn from Learning by mind mapping.The research tools were: internet of 
thing training course, satisfaction questionnaire andmind mapping assessments. The statistics were 
percentage, mean, standard deviation and t-test one samples 
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The research found that: 1) The satisfaction results of the internet of things courses of all 
werehigher and 2) The evaluatedresults of lesson learn from Learning by mind mappingwith specified 
criteria were good levels or more than 70%. 
Keywords : Lesson Learn from Learning, Internet of Thing, Mind Mapping, Computer Education 
 
1.  บทน า 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ [1] 
เปิดการเรียนการสอนในหลักสูตร 5 ปี (หลักสูตร 2559) 
และหลักสูตร 4 ปี (หลักสูตร 2562) โดยมีจุดมุ่งหมาย
มุ่งผลิตบัณฑิตครูให้มีความรู้ความสามารถด้านคอมพิวเตอร์
สามารถน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในระบบ
การเรียนการสอนสามารถผลิตสื่อการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์
และน าเอาคอมพิวเตอร์มาพัฒนางานบริหารต่าง  ๆ 
ในหน่วยงานทางการศึกษาได้โดยปรัชญาของหลักสูตรคือ
มุ่งผลิตบัณฑิตพัฒนาครูและบุคลากรทางด้านคอมพิวเตอร์
ศึกษาให้มีความรู้คู่คุณธรรมน าสู่การพัฒนาท้องถิ่น 

หลักสูตรการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในสถาบัน 
การศึกษาปัจจุบันนั้นมีการสอนให้บูรณาการท างานของ
อุปกรณ์ต่างๆ สามารถเชื่อมโยงเป็นเครือข่ายเดียวกัน
เพื่อใช้ควบคุมในระยะไกลผ่านอุปกรณ์สมาร์ทโฟนที่เรียกว่า
อินเทอร์ เน็ตสรรพสิ่ งหรืออินเทอร์ เน็ตเพื่อสรรพสิ่ ง 
(Internet of Things: IoT) [2] เป็นเครื่องมือที่จะช่วยอ านวย
ความสะดวกในการจัดการเรียนการสอนที่ตอบสนอง
ความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคนให้สามารถเรียนรู้  ได้
อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้นเป็นการเสริมสร้างการใช้ประโยชน์
จากทรัพยากรแหล่งสารสนเทศให้เกิดความคุ้มค่าสูงสุด 

ในการสร้างความรู้ให้เกิดกับผู้เรียนให้เป็นไปตามวัตถุ
สงค์ได้นั้นจะต้องมีเทคนิคการออกแบบและวิธีการสอน
ที่เหมาะสม ซึ่งจะพบว่าในปัจจุบันการเรียนการสอน
มีการมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ กล่าวคือ การให้ผู้เรียน  
มีกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง  มีความสามารถ
ในการวิเคราะห์สังเคราะห์องค์ความรู้ และมีความคิด
เชิงระบบได้ โดยวิธีการหนึ่งที่นิยมใช้ในการเรียนการสอน

คือ เทคนิคการสรุปบทเรียน [3] หมายถึง กระบวนการ
ที ่ผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนสามารถรวบรวมเนื้อหาใจความ
ส าคัญของบทเรียนสามารถจัดล าดับและเข้าใจเนื้อหา
ความรู้ให้อยู่ในบริบทที่มีความหมายอย่างถูกต้องและ
สมบูรณ์ขึ ้นโดยทั ่วไปเป็นการสรุปสั ้น  ๆ ให้เห็นภาพ
อย่างชัดเจนขั้นตอนการสรุปบทเรียนนี้เป็นข้ันตอนท่ีอยู่ใน
ทุกวิธีการสอนเช่นการบรรยายการอภิปรายการทดลอง
สถานการณ์จ าลองเป็นต้น 

แผนที่ความคิด (Mind Mapping) หรือแผนผังมโนภาพ 
หรือแผนผังมโนทัศน์  ถูกคิดค้นโดยโทนี่บูซาน (Tony 
Buzan) [4] [5] นักจิตวิทยาชาวอังกฤษที่อธิบายว่าแผนผัง
ความคิดเป็นเทคนิคที่ใช้ในการจัดระบบความคิดที่มี
ประสิทธิภาพในการเช่ือมโยงความคิดต่าง ๆ เข้าด้วยกัน 
การจัดล าดับความส าคัญ การให้น้ าหนัก การต่อความคิด
หรือข้อมูลต่าง ๆ อย่างเป็นระเบียบ ก่อนที่จะสื่อออกมา
เปรียบเป็น “ภาษาของสมอง”เป็นวิธีเดียวกับที่สมองคิด
ใช้ได้ทั้งการน าข้อมูลเข้าและออกจากสมอง 

จิรัฐ ชวนชม และคณะ [6] กล่าวว่า “แผนที่ความคิด” 
เป็นเทคนิคที่น ามาใช้ในการพัฒนาจะช่วยท าให้ผู้เรียน  
มีการพัฒนาทางด้านความคิดอย่างเป็นระบบการเริ่มเขียน
แผนที่ความคิดโดยการรวบรวมข้อมูลและคัดเลือกข้อมูล
ที่มีความเกี่ยวข้องด าเนินการหาสัญลักษณ์หรือรูปภาพ
ที่สื่อถึงความความหมายและลงมือเขียนแผนที่ความคิด 

นอกจากหลักการและทฤษฏีต่าง ๆ ยังมีการท าวิจัย
เกี่ยวกับเทคนิคการสรุปบทเรียนร่วมกับการใช้แผนผัง
ความคิด ดังนี ้

จิตติมา ชอบเอียด [7] ได้ท าวิจัยเรื่องผลการสรุป
บทเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันโดยใช้แผนผัง
มโนทัศน์ของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีชั ้นปีที ่ 1  
คณะวิศวกรรมศาสตร์ ซึ่งผลวิจัยพบว่าการใช้แผนผังมโนทัศน์
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ในการสรุปบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน มีเกณฑ์
อยู่ในระดับดีหรือสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

วิชิตพล มีแก้ว [8] ได้ท าวิจัยเรื่องผลของการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้แผนที่ความคิดที่ต่อทักษะการสรุปความคิด
รวบยอดกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งผลวิจัยพบว่าการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้แผนที่ความคิดนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

จากที่กล่าวมาข้างต้น ท าให้คณะผู้วิจัยมีความสนใจ
ศึกษาผลการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการสรุปบทเรียนหลักสูตร
อบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โดยใช้แผนผังความคิดของ
นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาช้ันปีท่ี 3 คณะครุศาสตร์
โดยมีจุดมุ่งหมายในการพัฒนาให้บัณฑิตมีความรู้ความสามารถ
ตรงตามปรัชญาการผลิตบัณฑิต 
 
2.  วัตถุประสงค์การวิจัย 

วัตถุประสงค์การวิจัย มดีังนี ้  
2.1 เ พื่ อศึ กษาความพึ งพอใจหลั กสู ตรอบรม

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งโดยใช้การออกแบบแผนผัง
ความคิดของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาช้ันปีที่ 3 
คณะครุศาสตร์ 

2.2 เพื่อประเมินผลการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการสรุป
บทเรียนอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งโดยใช้แผนผังความคิด
กับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
สมมติฐานการวิจยั มีดังนี ้
3.1 ความพึงพอใจกิจกรรมอบรมอินเทอร์เน็ตของ

สรรพสิ่งอยู่ในระดับมาก 
3.2 ผลประเมินการออกแบบแผนผังความคิดของ

ผู้เข้าอบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งอยู่ในระดับด ี
 

4.  วิธีด าเนินการวิจัย 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ นักศึกษาช้ันปีท่ี 3 ที่เข้าร่วมอบรม

หลักสตูรอินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่งจ านวน 50 คน 

กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เข้าร่วมกิจกรรมอบรม จากการสุ่ม
แบบไม่ ใ ช้ทฤษฎี ความน่ าจะเป็ น  (Non-probability 
Sampling) โดยก าหนดนักศึกษาต้องเข้าร่วมอบรมไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 50 จ านวน 41 คน 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
ตัวแปรต้น คือ หลักสูตรฝึกอบรมเนื้อหาอินเทอร์เน็ต

ของสรรพสิ่ง 
ตัวแปรตาม  คือ ผลการสรุปบทเรียนหลักสูตร

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
1.  หลักสูตรอบรมอินเทอร์ เน็ตของสรรพสิ่ ง

ในภาคเรียนที่ 2/2563 ระยะเวลา 12 ช่ัวโมง ประกอบด้วย 
เนื้อหาความรู้เกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โครงสร้าง
อุปกรณ์ Node MCU การเขียนโปรแกรมภาษาซี การเช่ือมต่อ
อุปกรณ์กับอินเทอร์เน็ต (Blynk) เป็นต้น  

2.  แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการฝึกอบรม
มีเกณฑ์ประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท 
(Likert Scale) โดยที่ก าหนดเกณฑ์การประเมินดังนี้  

ระดับ 5 หมายถึง ระดับมีความพึงพอใจมากที่สุด 
ระดับ 4 หมายถึง  ระดับมีความพึงพอใจมาก 
ระดับ 3 หมายถึง  ระดับมีความพึงพอใจปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง  ระดับมีความพึงพอใจน้อย 
ระดับ 1 หมายถึง  ระดับมีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
3.  แบบวัดการออกแบบแผนผังความคิด โดยก าหนด 

การประเมิน 3 ด้านดังนี ้
 ด้านเนื้อหา ก าหนดค่าคะแนนประเมินดังนี ้
 - ความถูกต้องของเนื้อหา 10 คะแนน 
 - เนื้อหาเข้าใจง่าย 10 คะแนน 
 - แนวคิดแสดงถึงการวิเคราะห์เนื้อหา 10 คะแนน 
 - การน าเนื้อหาไปใช้ประโยชน์ 10 คะแนน 
 ด้านการออกแบบ ก าหนดค่าคะแนนประเมิน

ดังนี ้
 - ความคิดสร้างสรรค์  10 คะแนน 
 - รูปแบบตัวอักษร 10 คะแนน 
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 - การวางองค์ประกอบ 10 คะแนน 
 - ความสวยงาม/การใช้สี 10 คะแนน 
 ด้านคุณธรรมก าหนดค่าคะแนนประเมินดังน้ี 
  - ส่งงานตรงต่อเวลา 10 คะแนน 
  - ความซื่อสัตย์ 10 คะแนน 
 จากนั้นน าผลประเมินในแต่ละด้านมาก าหนด

ช่วงคะแนน ดังนี ้[7] 
 คะแนนระหว่าง 80-100 หมายถึง ออกแบบ

แผนผังความคิดอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนนระหว่าง 70-79 หมายถึง ออกแบบ

แผนผังความคิดอยู่ในระดับดี 
 คะแนนระหว่าง 60-69 หมายถึง ออกแบบ

แผนผังความคิดอยู่ในระดับปานกลาง 
 คะแนนระหว่าง 49-59 หมายถึง ออกแบบ

แผนผังความคิดอยู่ในระดับน้อย 
 คะแนนระหว่าง 0-49 หมายถึง ออกแบบ

แผนผังความคิดอยู่ในระดับเกณฑ์ต่ า 
สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ มีดังนี้ [9] 
1.  สถิต ิพื ้นฐาน ได้แก่ ค่า เฉลี ่ย ร ้อยละ และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
2.  สถิติวิเคราะห์ผลคะแนนการสรุปบทเรียนวิชา

โดยใช้ค่าสถิติการทดสอบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม
(t-test one sample) 

ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
การด าเนินการวิจัยในครั้งนี้แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน 

ประกอบด้ วย ขั้นตอนที่  1 การพัฒนาหลักสูตรอบรม
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ ่งขั ้นตอนที ่ 2 การประเมิน
ความพึงพอใจที่มีต่อหลักสูตรอบรม และขั้นตอนที่ 3 
การประเมินผลการเรียนรู้ด้วยวิธีการสรุปบทเรียนฯ โดยมี
รายละเอียด ดังน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 การพัฒนาหลักสูตรอบรม 
เป็นการพัฒนารูปแบบขั้นตอนการอบรม โดยมี 

5 ขั้นตอน ดังนี ้
1.  การหาความจ าเป็นในการฝึกอบรม 

2.  การสร้างหลักสูตรฝึกอบรม 
3.  การก าหนดโครงการฝึกอบรม 
4.  การบริหารโครงการฝึกอบรม 
5.  การประเมินและติดตามผลการฝึกอบรม 
ขั้นตอนที่ 2 การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อ

การอบรม 
ศึกษาการออกแบบผลความพึงพอใจโดยใช้แบบวัด

แบบลิเคิร์ท 5 ระดับ โดยวัดด้านความรู้ ด้านผลสัมฤทธิ์
จากการอบรม ด้านสมรรถนะ และด้านการน าไปใช้ประโยชน์ 
จากนั้นสร้างเครื่องมือบน Google Form แล้วน า
แบบสอบถามให้ผู้ร่วมกิจกรรมอบรมตอบแบบสอบถาม
หลังการฝึกอบรม 

ขั้นตอนที่ 3 การประเมินผลการเรียนรู้ด้วยวิธีการ
สรุปบทเรียนฯ 

ก าหนดแนวทางการออกแบบแผนผังความคิด โดยให้
สอดคล้องกับเนื้อหาการฝึกอบรม และให้โจทย์ถึงแนวทาง 
การน าความรู้ ไปประยุกต์ในด้านต่าง ๆ โดยใช้เกณฑ์
ประเมิน 3 ด้าน ได้แก่ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ และ
ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
 

5.  ผลการวิจัย 
ผลการศึกษาวิจัยสามารถรายงานและอภิปรายผลได้

โดยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนดังนี ้
5.1 ผ ล ก า ร พั ฒ น า ก า ร ฝึ ก อ บ ร ม ห ลั ก สู ต ร

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 จากการศึกษารูปแบบการจัดฝึกอบรมใช้ระยะ

ในการฝึกอบรมจ านวน 2 วัน ๆ ละ 6 ช่ัวโมง ดังภาพที่ 1 

 
 

ภาพที่ 1 แสดงกิจกรรมฝึกอบรมหลักสตูรอินเทอรเ์น็ต
ของสรรพสิ่ง 
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5.2 ผลความพึงพอใจที่มีต่อหลักสูตรอบรม 
ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรม

อบรมจ านวน 41 คน แสดงได้ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เข้าร่วมกิจกรรมอบรม 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 16 39.0 

หญิง 25 61.0 
กลุ่มเรียน จ านวน ร้อยละ 

1 20 48.8 
2 21 51.2 

 

จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมอบรมจ านวน 
41 คน เป็นเพศชาย 16 คน หญิง 25 คน คิดเป็นร้อยละ 39.0 
และร้อยละ 61.0 ตามล าดับ โดยแบ่งเป็นกลุ่มเรียนที่ 1 
จ านวน 20 คน กลุ่มเรียนที่ 2 จ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 
48.8 และร้อยละ 51.2 ตามล าดับ 

 

ตารางที่  2 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้ เข้าอบรม
หลักสูตรอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

ล าดับ หัวข้อประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ค่า  
S.D 

การ 
แปลผล 

1 สามารถยกระดับความสามารถ
เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และ
สามารถประยกุต์ใช้อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่งให้สูงขึ้น 

4.66 0.53 มากที่สุด 

2 สามารถเพิ่มผลสัมฤทธิท์างการ
เรียนวชิาทางด้านคอมพวิเตอร์ 
และการท าโครงงานทาง
คอมพิวเตอร์ศึกษาให้สูงขึ้น 

4.59 0.57 มากที่สุด 

3 สามารถเพิ่มสมรรถนะสาขาวิชา
คอมพวิเตอร์ศึกษาในการเรียน
การสอนด้านเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 

4.29 0.81 มากที่สุด 

4 สามารถน าการอบรมในครั้งนี้
ไปใช้ประโยชน์ได้ 

4.73 0.44 มากที่สุด 

  

จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่า ผู้เข้าร่วมอบรมมีความ
พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้านโดยด้าน

สามารถน าการอบรมไปใช้ประโยชน์มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด  

(   = 4.73) รองลงคือยกระดับความสามารถด้านความรู้ 

(   = 4.66) 
 5.3 ผลการประเมินการออกแบบแผนผังความคิด
  1) ผลการออกแบบแผนผังความคิดของนักศึกษา
ทีเ่ข้าอบรมหลักสูตรอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ดังภาพท่ี 2 

 
 

 
 

ภาพที่ 2 แสดงผลการออกแบบแผนผังความคดิของ 
ผู้เข้าอบรม (บางส่วน) 

 

 2)  ผลการประเมินการสรุปบทเรียนฯ โดยใช้
แผนผั งความคิดของนักศึ กษาที่ เข้ าอบรมหลักสู ตร
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง แสดงดังตารางที่ 3 และตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 3 ผลสรุปคะแนนการออกแบบแผนผังความคิด 
ช่วงคะแนน จ านวนนักศึกษา ร้อยละ การแปลผล 

80-100 7 17.07 ดีมาก 
70-79 27 65.85 ด ี
60-69 2 4.87 ปานกลาง 

50-59 3 7.31 น้อย 
0-49 2 4.87 เกณฑต์่ า 

 41 100.00  
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 จากตารางที่ 3 แสดงผลสรุปคะแนนการออกแบบแผนผัง
ความคิดภาพรวมอยู่ในเกณฑ์ระดับดี (สูงกว่าร้อยละ 70)
ซึ่ งหมายความว่านักศึกษามีความเข้าใจในการสรุป
บทเรียนหลักสูตรอบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โดยใช้
การออกแบบแผนผังความคิดได้เป็นอย่างดี 
 

ตารางที่ 4 ผลประเมินการสรุปบทเรียนฯ 

การทดสอบ N    S.D t 
ผลประเมินการ
สรุปบทเรียนฯ 

41 72.88 9.014 2.04* 

* มีนัยทางสถิติทีร่ะดับ.05 
 

 จากตารางที่ 4 ผลการเรียนรู้ด้วยวิธีสรุปบทเรียน
หลักสูตรอบรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งโดยใช้แผนผัง
ความคิดของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาช้ันปีที่ 3 
คณะครุศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ70 (ระดับดี) อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 แสดงว่าการใช้เทคนิค
การสรุปบทเรียนโดยใช้การออกแบบแผนผังความคิด ท า
ให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนที่สูงขึ้นตรงตามสมมติฐาน
ของการวิจัย 
 
6.  การอภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยในครั้งนี้ อภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี ้
 งานวิจัยในครั้งนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของจิตติมา
ชอบเอียด [7] ที่ท าวิจัยเรื่องผลการสรุปบทเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าาวันโดยใช้แผนผังมโนทัศน์ของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
โดยมีผลการประเมินแผนผังความคิดอยู่ในระดับดี หรือ
สูงกว่าร้อยละ 70 นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยวิชิต
พลมีแก้ว [8] ทีท่ าวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้
แผนที่ความคิดที่ต่อทักษะการสรุปความคิดรวบยอดกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น ที่มีระดับผลการประเมินผลสัมฤทธิ์
อยู่ในระดับดี หรือสูงกว่าร้อยละ 70 
 
 

7.  ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
 7.1  ควรมีกิจกรรมสร้างกระบวนการเรียนการสอน
โดยใช้เครื ่องมือที ่หลากหลาย เช่น การท าโครงงาน 
การท างานเป็นกลุ่ม เป็นต้น 
 7.2 ควรมีการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยวิธีอื่นๆ 
เช่นการทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน การวัดผลคิดวิเคราะห์ 
ความคิดเชิงสร้างสรรค์ เป็นต้น 
 7.3 มีการน าแผนผั งความคิดไปบู รณาการกั บ
เนื้อหาวิชาหรือกิจกรรมอื่น ๆ  
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